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1.- SINOPSIS

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién(TICs)
constituyen una posibilidad fundamental de acceso a la informacién y la comunicacion,
tanto para el profesorado como para los alumnos. De modo, que las TICs son medios
O recursos que pueden propiciar los procesos de ensefianza- aprendizaje y el
desarrollo de las personas. Ademas el tipo de aprendizaje dependera del sentido y
supuestos epistemoldgicos en que se base el modelo de ensefianza.

Por otro lado, el acceso y manejo de tecnologias de la informacion y la comunicacion,
permite a quien las utiliza compartir un lenguaje comun con el resto de la sociedad, asi
como apropiarse mas facilmente de ciertos saberes, participar de una experiencia que
actualiza la integracion al entorno social, manejando términos y temas que lo asimilan
a su contexto. Asi que, estas herramientas generan un modo dinamico de insercidn en
el entramado familiar y social (que en un mundo globalizado, de comunicaciones
instantaneas) permiten sortear facilmente ciertas limitaciones.

2.-INTRODUCCION

Las nuevas tecnologias en la actualidad estan interrumpiendo en gran cantidad de
ambitos. Ademas su avance es tal que se prevé que abarque a todos los sectores
(politico, econdmico, cultural, administrativo, etc.). Asimismo, la escuela, por su parte,
no puede permanecer ajena a estos cambios. De modo que las nuevas tecnologias
llegan a las escuelas y poco a poco se van filtrando en su cultura organizativa y
profesional. Por tanto, la escuela, ha de formarse y formar para el uso de las nuevas
herramientas.

La incorporacion de las TICs al sistema educativo pone de manifiesto la necesidad de
formar al profesorado en torno a esta tematica. Por lo tanto, sera preciso hacer un
replanteamiento del sistema educativo (en general) para que la introduccion de las
nuevas tecnologias se haga desde una perspectiva integradora.

En estos tiempos de cambios, las Administraciones Educativas muestran su
sensibilidad poniendo en marcha programas que faciliten la toma de contacto de la
comunidad escolar con estas tecnologias.

También, hay que destacar que la incorporacion de las TICs al proceso educativo de
los nifos y nifias con discapacidad o Necesidades Educativas Especiales (NEE), nos
facilita su integracion Educativa y favorece su inclusion escolar, mejorando sus
condiciones de trabajo retribuyendo a una mejor calidad de vida. Una persona
incomunicada, mal conectada al mundo por una alteracion fisica, sensorial u organica
con una simple senal es suficiente para poner en marcha infinidad de habilidades
como dibujar, conectar, comunicar, grabar, conocer letras, numeros, ciudades, leer
textos

Las nuevas tecnologias en educacién van mas alla de ser un instrumento para que los
estudiantes adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; su mayor
contribucioén es la oportunidad que brindan para acceder a informacion y, a su vez, a
enriquecer los espacios de aprendizaje.



En los sistemas educativos, las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion
desempefian principalmente tres funciones: la funcion tradicional de instrumento para
que los alumnos adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; la de
apoyar y complementar contenidos curriculares; y la de medio de interaccién entre
profesores y alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios profesores.

Al mismo tiempo, hay que tener en cuenta que para vivir, aprender y trabajar con éxito
en una sociedad cada vez mas compleja, rica en informacién y basada en el
conocimiento, estudiantes y docentes deben utilizar la tecnologia digital con eficacia.
De manera que en un contexto educativo solido, las TICs pueden ayudar a los
estudiantes a adquirir capacidades necesarias para llegar a ser. competentes para
utilizar las tecnologias de la informacion; buscadores, analizadores y evaluadores de
informacién; solucionadores de problemas y tomadores de decisiones; usuarios
creativos y eficaces de herramientas de productividad; comunicadores, colaboradores,
publicadores y productores y por ultimo, ciudadanos informados, responsables vy
capaces de contribuir a la sociedad.

Al mismo tiempo, hay que destacar que la utilizaciéon continua y eficaz de las TICs en
el ambito educativo permite a los alumnos adquirir capacidades relevantes en el uso
de éstas. También, hay que sefialar que el docente es la persona que desempefia el
papel mas importante en la labor de ayudar a los alumnos a la adquisicién de estas
capacidades. Asimismo, es el responsable de disefar tanto oportunidades de
aprendizaje como el entorno propicio en el aula que facilite el uso de las Tics por parte
de los estudiantes para aprender y comunicar. Por tanto, es fundamental que todos los
docentes estén preparados para ofrecer esas oportunidades a sus alumnos.



3.-EL DOCENTE Y LAS TICS

En primer lugar, hay que resaltar que lo que caracteriza a la utilizacion de las TICs en
el aula es el papel que juega el docente en su aplicacion, ya que existen posiciones
contrapuestas. Por un lado, nos encontramos con profesionales que viven la utilizacion
de las TICs con gran entusiamo defendiendo el uso de forma euférica, ya que para
ellos ésta es una innovacion tecnolégica que marca otra forma de “hacer educacion”,
los beneficios son claros y no hay marcha atras en la generalizacion de su uso. No hay
que olvidar que aprender para la vida implica el uso de la informacion (acceso,
analisis, interpretacion y produccién) formando ciudadanos en los que predomina el
conocimiento como principal capital. Asi que proliferan en el ambito docente cada vez
mas eventos , congresos, cursos de formacién, master, etc.,, donde las TICs son
verdaderas protagonistas. También, hay que sefialar que en internet se expanden los
grupos de discusion de profesionales de la docencia en los que se intercambian
experiencias educativas en la utilizacion de las TICs, asi como experiencias en el uso
de programas y software educativo, experiencias en la utilizacion de la pizarra digital,
listas de distribucion en la que se intercambian opiniones y temas educativos, grupos
de noticias, investigacion, experiencias, en definitiva, que vienen a resaltar la
importancia del uso de las tecnologias en el aula.

Por otro lado, nos encontramos con el otro extremo donde se situan los docentes que
opinan que las relaciones humanas y el enriquecimiento personal que se da entre los
principales actores del proceso educativo (docente- discente) no pueden ser
remplazados por ninguna maquina

Una vez expuestas las dos posturas, hay que destacar que sera necesario situarse en
una postura intermedia en la que observemos las TICs como mecanismo de ayuda en
el procesamiento de la informacion y aprendizaje y sigamos observando el aula como
marco idoneo en la que las relaciones humanas seguiran estando presentes.

No hay que olvidar que los directores de los centros deberian tener clara la
importancia de las TIC en el mundo actual, su trascendencia en la formacion de los
estudiantes y sus multiples ventajas para la gestién del centro y para potenciar la labor
pedagogica del profesorado. A partir de aqui, su actitud deberia ser abiertamente
favorable a la integracion progresiva de las TIC en sus tres frentes: equipos y
mantenimiento, formacién técnico-didactica del profesorado, y coordinacion y recursos
didacticos de apoyo. Sin duda, la integracion de las TIC también comporta costes y
problematicas, pero el cambio resulta absolutamente imprescindible: estamos en una
nueva cultura en la que las omnipresentes TIC constituyen sus instrumentos mas
poderosos y versatiles.

El profesorado también deberia tener claras estas ideas y tener una actitud por lo
menos abierta (cuando no entusiasta) hacia la integracion de las TIC. Con una
formacion y unas infraestructuras adecuadas (intranet, pizarras digitales en las
aulas...), las TICs suponen para docentes y discentes el recurso didactico mas versatil
y poderoso de los que hemos tenido hasta ahora.



4.- ACCESIBILIDAD E INCLUSION. INEXABILIDAD Y EXCLUSION

Seguidamente, hay que resaltar que las TICs estan demostrando ser un recurso
didactico valioso que aspira a alcanzar un modelo de ensefianza- aprendizaje distinto
al tradicional. Hay que tener en cuenta que la comunicacién surge de este modelo que
debe permitir el acceso a todas las personas sin exclusion. Por ejemplo, los términos
de alfabetizacion digital o brecha digital son cada vez mas utilizados para hacer
referencia a la separacion existente entre los individuos que pueden hacer uso de las
TICs. Ademas hay que sefalar que aplicados al campo de la educacién podemos
entender “alfabetizacion digital” como el grado de dominio basico que permite a un
alumno la utilizacién de las TICs y por “brecha digital” entendemos la distancia en
conocimientos y competencias entre los alumnos que han sido alfabetizados en las
tecnologias digitales y los que no. En las sociedades de la informacion la
alfabetizacion digital de los pequefos es un hecho constatable. En cualquier escuela
se ensefia a los alumnos en el manejo del ordenador y en la utilizacion de Internet. La
brecha digital en estas sociedades es o sera casi inexistente. Sin embargo, y aunque
resulte paraddjico, el desarrollo de las tecnologias ha favorecido la aparicion de
nuevas formas de exclusién social. La ausencia de politicas especificas sobre
inclusion digital; las dificultades de acceso a las infraestructuras tecnoldgicas; la
insuficiente formacién en y para el uso de las TIC; la ausencia de referentes y apoyos;
0 la escasa aplicacién y promocion de los estandares y directrices del “disefio para
todos”; son algunas de las causas de lo que acertadamente se viene denominando
“exclusion digital”, “divisoria digital”, “brecha digital” o “discapacitado tecnoldgico”.

Al mismo tiempo, hay que tener en cuenta que los procesos de ensefianza y
aprendizaje son basicamente actos comunicativos en los que los estudiantes o grupos,
orientados por los docentes, realizan diversos procesos cognitivos con la informacion
que reciben o deben buscar y los conocimientos previamente adquiridos. Pues bien, la
enorme potencialidad educativa de las TIC esta en que pueden apoyar estos procesos
aportando a través de Internet todo tipo de informacién, programas informaticos para
el proceso de datos y canales de comunicacion sincrona y asincrona de alcance
mundial.

Con la integracion de las TIC en los centros (intranet, pizarras digitales en las aulas,
salas multiuso...), se abren nuevas ventanas mundo que permiten a estudiantes y
profesores el acceso a cualquier informacion necesaria en cualquier momento, la
comunicacion con comparieros y colegas de todo el planeta para intercambiar ideas y
materiales, para trabajar juntos... Aparece un nuevo paradigma de la ensefianza
mucho mas personalizado, centrado en el estudiante y basado en el
socioconstructivismo pedagdgico que, sin olvidar los demas contenidos del curriculo,
asegura a los estudiantes las competencias en TIC que la sociedad demanda y otras
tan importantes como la curiosidad y el aprender a aprender, la iniciativa y
responsabilidad, el trabajo en equipo...

Hay que tener presente que existen una serie de factores tanto positivos como
negativos que inciden en la incorporacién de las TICs en la ensefianza. Asi pues, entre
los primeros factores nos encontramos con Acceso omnipresente de Internet en los
centros (por medio de cable, wi-fi...); incorporacion de "pizarras digitales" (= ordenador
conectado a Internet + videoproyector) en las aulas de clase; existencia de salas de
estudio multiuso con ordenadores y aulas de informatica suficientes en los centros,
buena intranet o plataforma virtual de centro...; mejoras en la rapidez de Internet
(ancho de banda...) y acceso universal en todo el territorio; reduccion significativa del
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precio de las tarifas planas de acceso a Internet; aumento del parque familiar de
ordenadores (y de las conexiones a Internet); avance en la implantacion de la
"sociedad de la informacion" en todos los ambitos y estratos sociales; existencia de
"filtros eficaces" que permitan bloquear el acceso a determinados contenidos;
identificacion de buenas practicas en la utilizacion de Internet (y las TICs y mass
media en general), que realmente faciliten a los profesores el quehacer docente;
formacion continua del profesorado en "didactica digital" (uso educativo de las TICs) y
buena preparacién en "didactica digital" de los futuros docentes en las Facultades de
Educacién; existencia de portales educativos con multiples recursos educativos y
orientaciones al docente en la seleccion de materiales y entornos para la ensefianza y
sobre su uso en contextos concretos; creacion de comunidades virtuales de profesores
(por areas y niveles) que les permitan estar en contacto, intercambiar experiencias,
hacer preguntas...; disponer de una buena "coordinacién TIC" en el centro, que facilite
al profesorado el uso de las instalaciones (aulas informaticas, salas multiuso...) y le
asesore en lo que necesite sobre el uso educativo de las TICs y apoyo de la
Administracién Educativa y de los equipos directivos de los centros.

Del mismo modo, nos encontramos tal y como resaltamos anteriormente que existen
una serie de factores negativos como el acceso deficiente a Internet en los centros;
inexistencia de puntos de acceso a Internet en las aulas de clase; infraestructuras
informaticas insuficientes en los centros (pocos equipos, solo aulas informaticas,
inexistencia de salas multiuso...); conexiones en general lentas (por problemas de
infraestructuras o coste) y existencia de muchas zonas (rurales...) sin conexion; tarifas
de acceso a Internet cara; poca penetracion de las TIC en los hogares; implantacion
lenta y/o desequilibrada por sectores o territorios de la "sociedad de la informaciéon";
indefension ante el acceso indiscriminado de cualquier internauta a todo tipo de
contenidos; carencia de buenos modelos (potencia y eficacia didactica + facilidad y
eficiencia de aplicacién) de uso educativo de las TIC; falta de formacion del
profesorado en "didactica digital" y/o deficiente formacion en "didactica digital" de las
nuevas generaciones de docentes; inexistencia de estructuras de apoyo al profesor en
la seleccion de los recursos educativos disponibles; tradicional aislamiento del
profesorado; no disponer de una adecuada "coordinacién TIC" en los centros ni un
mantenimiento agil de los equipos y poco interés de la Administracion Educativa y de
los equipos directivos de los centros.



5.- ¢ CUALES SON LOS OBJETIVOS DE LAS TICS EN EL AMBITO ESCOLAR?

A continuacion hay que resaltar que el aprendizaje que solia ser un claro proceso
trashumano se ha convertido en algo en lo que la gente comparte, cada vez mas,
poderosas redes y cerebros artificiales. Por ello, el reto de aprender solo puede
gestionarse mediante una red mundial que agrupe todo el saber y todas las mentes.
Con esto surge entonces una nueva forma de concebir la ensefianza y el aprendizaje,
pues es indiscutible que en la existencia de esa red de conocimientos que se concibe,
esta de por medio la computadora y por ende la introduccion de las nuevas teorias
sobre la obtencién de conocimientos y el empleo de las tecnologias de informacion y
comunicacion.

La educacion del tercer milenio es: aprender a aprender, aprender a conocer, aprender
a hacer, y aprender a comprender al otro, por ello aqui planteamos algunos de los
objetivos que se esperan cumplir en el aspecto educativo con el empleo de estas
nuevas tecnologias de informacién y comunicacion.

+ Disefiar e implantar un servicio educativo innovador de aprendizaje abierto,
implantando el dispositivo tecnolégico adecuado para ampliar el marco de actuacion
de la universidad al ambito nacional e internacional.

* Implantar un servicio de educacion semiempresarial para estudios regulares de
grado y de postgrado, apoyado en el servicio a que hace referencia en primer objetivo
con el apoyo pedagagico, técnico y administrativo adecuado.

* Proporcionar acceso a los servicios educativos del campus a cualquier alumno desde
cualquier lugar, de forma que pueda desarrollar acciones de aprendizaje
auténomamente, con ayuda de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacién.
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6.- ¢ CUALES SON LAS FUNCIONES DE LAS TICs EN EL AMBITO ESCOLAR?

En primer lugar, hay que destacar que la "sociedad de la informacion" en general y las
nuevas tecnologias en particular inciden de manera significativa en todos los niveles
del mundo educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural
esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva muchas veces
importantes esfuerzos de formacion, de adaptacién y de "desaprender" muchas cosas
que ahora "se hacen de otra forma" o que simplemente ya no sirven. Los mas jovenes
no tienen el poso experiencial de haber vivido en una sociedad "mas estatica" (como
nosotros hemos conocido en décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio
y el aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada dia es
lo normal. Precisamente para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar
desde los entornos educativos informales (familia, ocio...), la escuela debe integrar
también la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de informacién, instrumento de
productividad para realizar trabajos, material didactico, instrumento cognitivo....
Obviamente la escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de hoy, no la cultura
de ayer. Por ello es importante la presencia en clase del ordenador (y de la camara de
video, y de la television...) desde los primeros cursos, como un instrumento mas, que
se utilizara con finalidades diversas: Iudicas, informativas, comunicativas,
instructivas... Como también es importante que esté presente en los hogares y que los
mas pequefnos puedan acercarse y disfrutar con estas tecnologias de la mano de sus
padres.

Pero ademas de este uso y disfrute de los medios tecnoldgicos (en clase, en casa...),
que permitira realizar actividades educativas dirigidas a su desarrollo psicomotor,
cognitivo, emocional y social, las nuevas tecnologias también pueden contribuir a
aumentar el contacto con las familias (en Espana ya tienen Internet en casa cerca de
un 30% de las familias). Un ejemplo: la elaboracion de una web de la clase (dentro de
la web de la escuela) permitira acercar a los padres la programacion del curso, las
actividades que se van haciendo, permitira publicar algunos de los trabajos de los
nifos y nifas, sus fotos... A los alumnos (especialmente los mas jévenes) les
encantara y estaran supermotivados con ello. A los padres también. Y al profesorado
también. Asi que las principales funcionalidades de las TICs en los centro estan
relacionadas con:

- Alfabetizacion digital de los estudiantes (y profesores... y familias...)

- Uso personal (profesores, alumnos...): acceso a la informacién, comunicacion,
gestién y proceso de datos...

- Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestiéon de la tutoria de alumnos...

- Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje

- Comunicacion con las familias (a través de la web de centro...)

- Comunicacion con el entorno

- Relacion entre profesores de diversos centros (a través de redes y comunidades
virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar informaciones, preguntas...

Ademas las principales funciones de las TIC en los entornos educativos actuales son:
- Medio de expresion (SOFTWARE): escribir, dibujar, presentaciones, webs..

- Fuente abierta de informacion (WWW-INTERNET, PLATAFORMAS e-CENTRO,
DVDs, TV...). La informacion es la materia prima para la construccion de
conocimientos.
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- Instrumento para procesar la informacién (SOFTWARE): mas productividad,
instrumento cognitivo... Hay que procesar la informacion para construir nuevos
conocimientos-aprendizajes

- Canal de comunicacion presencial (PIZARRA DIGITAL). Los alumnos pueden
participar mas en clase.

- Canal de comunicacion virtual (MENSAJERiA, FOROS, WEBLOG, WIKIS,
PLATAFORMAS e-CENTRO...), que facilita: trabajos en colaboracion, intercambios,
tutorias, compartir, poner en comun, negociar significados, informar...

- Medio didactico (SOFTWARE) : informa, entrena, guia aprendizaje, evalua, motiva.
Hay muchos materiales interactivos autocorrectivos.

- Herramienta para la evaluacion, diagndstico y rehabilitaciéon (SOFTWARE)

- Generador/Espacio de nuevos escenarios formativos (SOFTWARE, PLATAFORMAS
DE e-CENTRO). Multiplican los entornos y las oportunidades de aprendizaje
contribuyendo a la formacion continua en todo momento y lugar

- Suelen resultar motivadoras (imagenes, video, sonido, interactividad...). Y la
motivacion es uno de los motores del aprendizaje.

- Pueden facilitar la labor docente : mas recursos para el tratamiento de la diversidad,
facilidades para el seguimiento y evaluacién (materiales autocorrectivos,
plataformas...), tutorias y contacto con las familias...

- Permiten la realizacion de nuevas actividades de aprendizaje de alto potencial
didactico

- Suponen el aprendizaje de nuevos conocimientos y competencias que inciden en el
desarrollo cognitivo y son necesarias para desenvolverse en la actual Sociedad de la
Informacion.

- Instrumento para la gestién administrativa y tutorial facilitando el trabajo de los
tutores y los gestores del centro

- Facilita la comunicacién con las familias (e-MAIL, WEB DE CENTRO, PLATAFORMA
e-CENTRO). Se pueden realizar consultas sobre las actividades del centro y gestiones
on-line, contactar con los tutores, recibir avisos urgentes y orientaciones de los tutores,
conocer los que han hecho los hijos en la escuela, ayudarles en los deberes... y
también recibir formacion diversa de interés para los padres.

En la actualidad las formas basicas de su uso son: Permiten la Alfabetizacion digital.
Asi como, aprender de las TICs en el aula , ya que en las aulas los profesores
realizan actividades didacticas diversas con los alumnos/as. A veces buscan
informaciéon o realizar determinados trabajos (individuales o en grupo) con los
procesadores de textos, editores de presentaciones multimedia... Al mismo tiempo se
utilizan otras TICs en el aula como por ejemplo un sistema de "pizarra electrénica”, su
uso en principio es parecido al que se hace con el retroproyector o con el video. Se
mejoran las exposiciones mediante el uso de imagenes, sonidos, esquemas... Los
métodos docentes mejoran, resultan mas eficaces, pero no cambian. Con el uso de la
"pizarra electronica" en el aula, ademas se propician cambios metodoldgicos, en los
que el alumnado puede participar mas en las clases (aportando la informacién que ha
encontrado en la red). Ademas las TICs son un instrumento cognitivo, dado que
Cuando las TICs se utilizan como complemento de las clases presenciales (0 como
espacio virtual para el aprendizaje, como pasa en los cursos on-line) podemos
considerar que entramos en el ambito del aprendizaje distribuido, planteamiento de la
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educacion centrado en el estudiante que, con la ayuda de las TICs posibilita el
desarrollo de actividades e interaccién tanto en tiempo real como asincronas. Los
estudiantes utilizan las TICs cuando quieren y donde quieren (maxima flexibilidad)
para acceder a la informacion, para comunicarse, para debatir temas entre ellos o con
el profesor, para preguntar, para compartir e intercambiar informacion...
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7.- ¢ POR QUE TENEMOS QUE INTEGRAR LAS TICs EN EL AMBITO ESCOLAR?

Hay que sefialar que la era Internet exige cambios en el mundo educativo, y los
profesionales de la educacion tenemos multiples razones para aprovechar las nuevas
posibilidades que proporcionan las TIC para impulsar este cambio hacia un nuevo
paradigma educativo mas personalizado y centrado en la actividad de los alumnos.
Ademas de la necesaria alfabetizacion digital de los alumnos y del aprovechamiento
de las TIC para la mejora de la productividad en general, el alto indice de fracaso
escolar (insuficientes habilidades linglisticas, matematicas...) y la creciente
multiculturalidad de la sociedad con el consiguiente aumento de la diversidad del
alumnado en las aulas (casi medio millon de nifios inmigrantes en 2004/2005 de los
que una buena parte no dominan inicialmente la lengua utilizada en la ensefianza),
constituyen poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacién
metodoldgica que ofrecen las TIC para lograr una escuela mas eficaz e inclusiva. De
modo que la primera razén es por la alfabetizacion digital de los alumnos, ya que
todos deben adquirir las competencias basicas en el uso de las TICs.

Otra de las razones es la productividad, dado que se deben aprovechar las ventajas
que proporcionan al realizar actividades como: preparar apuntea y ejercicios, buscar
informacién, comunicarnos (e- mail), difundir informacion (weblogs, web de centro y
docentes), gestion de biblioteca...

La tercera y ultima razon es la innovacién en las practicas docentes, ya que deben
aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que ofrecen las TICs para lograr que
los alumnos realicen mejores aprendizajes y reducir el fracaso escolar.

- Utilizacién de la informatica como _instrumento y medio de aprendizaje de los
contenidos de las areas del curriculo, integrando el ordenador en las actividades
del aula

1.- Utilizacion del ordenador como medio que favorece los procesos de integraciéon y
comunicacion de los alumnos y como medio para el desarrollo de su creatividad:

2.- Utilizaciéon del ordenador como recurso de refuerzo educativo a los alumnos con
necesidades educativas especiales:

Los alumnos con Necesidades Educativas Especiales podran trabajar con programas
de desarrollo individual disefiados para estos alumnos. El ordenador se puede emplear
con ellos, tanto como instrumento de toma de contacto y exploracion como de refuerzo
educativo en la atencion personalizada... con programas preparados para leer, contar,
estudiar el numero, los conceptos basicos...

3.- Organizacion de la clase en actividades en las que se utiliza el ordenador:

De la misma forma que en la temporalizacién de las actividades se organizan las
explicaciones, el trabajo individual, la utilizacion de materiales e instrumentos
diversos..., se puede contemplar igualmente el uso del ordenador rentabilizando sus
posibilidades de trabajo...

4.- Integracion de las actividades en las que se usa el ordenador dentro de la
organizacién general del Centro (horarios, espacios, etc.).

5.- La informatica y las areas curriculares:
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Existen programas que facilitan el uso de la informatica como recurso didactico: los
procesadores de textos, programas de simulacién, el procesamiento mediante la base
de datos, hojas de calculo y de graficos, consulta bibliografica en soporte informatico,
consulta e informacion en la navegacioén por internet...

Gradualmente, las materias en las que se integre el ordenador podran ser aquellas en
las que coincidan factores favorecedores de su incorporacion, como la disponibilidad
de "software" educativo para el desarrollo de las distintas actividades programadas en
cada area...

- Las areas del curriculo:

El programa de las areas contiene objetivos concretos, contenidos, actividades,
metodologia, etc., que contribuiran a conseguir los Objetivos Educativos generales de
las Etapas de Infantil y Primaria.

A.- Objetivos concretos:

Lengua: (Castellana e, Inglés)

- Uso del ordenador para desarrollar la expresion y comprension orales y escritas.

- Uso del ordenador como herramienta que facilita la presentacion correcta y limpia de
todo tipo de trabajos, tanto de lengua y literatura como de otras areas.

Matematicas:

Aprender a utilizar los programas informaticos adecuados para el calculo, la
geometria...

- El ordenador nos puede ayudar de muchas maneras en las estadisticas, que luego
los alumnos tendran que interpretar, construir graficas...

Conocimiento del medio:
- Adquisicion de habilidades y destrezas para el acceso y utilizacién de la informacion.

- Utilizacion del ordenador como medio para la recogida y presentacién grafica de
datos observables y/o mensurables, analisis de los mismos... extraccién de
conclusiones...

B.- Programa de contenidos y actividades:

Lengua: (Castellana e Inglés)

- Aprendizaje de la lectura mecanica: utilizacion de programas disefiados a tal fin.
Matematicas y conocimiento del medio:

- Elaboracién de graficas y de dibujos para plasmar lo que sea necesario.
Otros aspectos escolares:
Biblioteca informatizada: catalogacién de libros y cumplimentacién de fichas
individuales.
- Periddico escolar (que ya se realiza en el Centro):

Edicion e impresion del periddico escolar con programas de autoedicion, el
procesador...
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- Creacion de grupos de alumnos con funciones de equipos de redaccion.
- Utilizacion del procesador de textos para la confeccién del periddico.

- El ordenador como recurso

El ordenador es un instrumento afin a nuestros alumnos, de uso comun en los
entornos laborales y domésticos, presente en los espacios de ocio y tiempo libre a la
vez que herramienta hoy ineludible en la bisqueda de informacién. Estamos obligados
a adiestrar a nuestros alumnos en su utilizaciéon ya que necesitan una alfabetizacion
digital que facilite su competencia en su inevitable encuentro con estos medios. Nos
guste o no, nos sintamos mas o menos competentes, la realidad de un entorno cada
vez mas informatizado esta ahi y hemos de afrontarla.

Ademas el poder motivador de los recursos audiovisuales es tradicional en toda
practica docente y, el ordenador, en cuanto recurso audiovisual, destaca por su gran
potencial en las presentaciones de contenidos, su plasticidad para generarlos y su
eficacia en lo que a produccion de comunicaciones y obtencién de informaciones se
refiere. Una poderosa herramienta como esta merece ser conocida por nuestros
alumnos y la escuela es un entorno que puede y debe enriquecerse con estos nuevos
recursos.

No hay que olvidar que el uso de lo ordenadores en las escuelas no tiene por qué ser
excluyente, el tiempo dedicado a su utilizacion por parte del alumnado no tiene por qué
sustraerse a otro tipo de tareas. Puede usarse como recurso complementario unas
veces o alternativo otras. Unos contenidos concretos pueden trabajarse sobre una
pizarra convencional y/o sobre una pizarra digital, sobre una proyeccion convencional
y/o sobre la pantalla de un ordenador. Lo que eso signifique para el trabajo docente es
otro tema, ahora estamos hablando de un aprendizaje eficiente y no de una
competencia docente. Nuestros alumnos ya no usan el antiguo pizarrin ni la antigua
pluma estilografica sin por ello haber dejado ni de leer, ni de escribir.

- Factores que inciden en la incorporacion de internet y las TICs en la enseiianza

La consideracion del uso de Internet en la ensefianza impartida por el profesorado
implica algunos cambios:

El profesor va a disponer de INFINIDAD DE RECURSOS de apoyo a la ensefanza
(materiales didacticos, documentos informativos, entornos de trabajo en el
ciberespacio...

Por tanto, facilitara el tratamiento de la diversidad y una ensefianza mas
personalizada, aunque exigira del profesorado el conocimiento de la existencia de
estos recursos, sus posibilidades concretas y deberad saber seleccionar los mas
adecuados en cada circunstancia.

Ademas, apareceran portales (publicos, de las editoriales...) con selecciones de
buenos materiales y orientaciones para su integracion curricular con modelos
(generales y contextualizados) de utilizacion. También, El profesor necesitara una
formacion continua en "didactica digital" para ir conociendo las posibilidades de los
nuevos materiales, servicios y entornos de aprendizaje que vayan apareciendo en
Internet. Al mismo tiempo se necesitan unas infraestructuras adecuadas: pizarra
digital en su aula de clase, salas de trabajo multiuso con ordenadores (para trabajo en
grupos), aulas de informatica, intranet de centro...
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8.- VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LAS TICs

a.- En el proceso de aprendizaje:

Ventajas:

- Interés. Motivacion. Los alumnos estan muy motivados al utilizar los recursos TIC y
la motivacion (el querer) es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la
actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los estudiantes
dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que aprendan mas.

Interaccion. Continua actividad intelectual. Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el ordenador y entre ellos a distancia.
Mantienen un alto grado de implicacién en el trabajo. La versatilidad e interactividad
del ordenador, la posibilidad de "dialogar" con él, el gran volumen de informacion
disponible en Internet..., les atrae y mantiene su atencion

- Desarrollo de la iniciativa. La constante participacién por parte de los alumnos
propicia el desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligados a tomar continuamente
nuevas decisiones ante las respuestas del ordenador a sus acciones. Se promueve un
trabajo autonomo riguroso y metédico.

- Aprendizaje a partir de los errores. El "feed back" inmediato a las respuestas y a
las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el
momento en que se producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad
de ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos.

- Mayor comunicacion entre profesores y alumnos. Los canales de comunicacién
que proporciona Internet (correo electrénico, foros, chat...) facilitan el contacto entre
los alumnos y con los profesores. De esta manera es mas facil preguntar dudas en el
momento en que surgen, compartir ideas, intercambiar recursos, debatir...

- Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC (fuentes de
informacién, materiales interactivos, correo electronico, espacio compartido de
disco,foros...) facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de actitudes sociales, el
intercambio de ideas, la cooperacién y el desarrollo de la personalidad. El trabajo en
grupo estimula a sus componentes y hace que discutan sobre la mejor solucion para
un problema, critiquen, se comuniquen los descubrimientos. Ademas aparece mas
tarde el cansancio, y algunos alumnos razonan mejor cuando ven resolver un
problema a otro que cuando tienen ellos esta responsabilidad.

Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
ordenador permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya que el ordenador
debido a su versatilidad y gran capacidad de almacenamiento permite realizar muy
diversos tipos de tratamiento a una informacion muy amplia y variada. Por otra parte,
el acceso a la informacion hipertextual de todo tipo que hay en Internet potencia
mucho mas esta interdisciplinariedad.

- Alfabetizacién digital y audiovisual. Estos materiales proporcionan a los alumnos
un contacto con las TIC como medio de aprendizaje y herramienta para el proceso de
la informacién (acceso a la informacion, proceso de datos, expresion y comunicacion),
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generador de experiencias y aprendizajes. Contribuyen a facilitar la necesaria
alfabetizacion informatica y audiovisual.

- Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacién. El gran
volumen de informacién disponible en CD/DVD vy, sobre todo Internet, exige la puesta
en practica de técnicas que ayuden a la localizacion de la informacion que se necesita
y a su valoracion

- Mejora de las competencias de expresién y creatividad.. Las herramientas que
proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores graficos...) facilitan el
desarrollo de habilidades de expresion escrita, grafica y audiovisual.

- Facil acceso a mucha informacién de todo tipo. Internet y los discos CD/DVD
ponen a disposicion de alumnos y profesores un gran volumen de informacion (textual
y audiovisual) que, sin duda, puede facilitar los aprendizajes.

Visualizacion de simulaciones. Los programas informaticos permiten simular
secuencias y fendmenos fisicos, quimicos o sociales, fenédmenos en 3D..., de manera
que los estudiantes pueden experimentar con ellos y asi comprenderlos mejor.

Inconvenientes:

- Distracciones. Los alumnos a veces se dedican a jugar en vez de trabajar.

Dispersion. La navegacion por los atractivos espacios de Internet, llenos de
aspectos variados e interesante, inclina a los usuarios a desviarse de los objetivos de
su busqueda. Por su parte, el atractivo de los programas informaticos también mueve
a los estudiantes a invertir mucho tiempo interactuando con aspectos accesorios.

Pérdida de tiempo. Muchas veces se pierde mucho tiempo buscando la informacién
que se necesita: exceso de informacion disponible, dispersion y presentacion
atomizada, falta de método en la busqueda...

Informaciones no fiables. En Internet hay muchas informaciones que no son
fiables: parciales, equivocadas, obsoletas...

- Aprendizajes incompletos y superficiales. La libre interaccion de los alumnos con
estos materiales, no siempre de calidad y a menudo descontextualizado, puede
proporcionar aprendizajes incompletos con visiones de la realidad simplistas y poco
profundas.

Acostumbrados a la inmediatez, los alumnos se resisten a emplear el tiempo necesario
para consolidad los aprendizajes, y confunden el conocimiento con la acumulacion de
datos.

- Didlogos muy rigidos. Los materiales didacticos exigen la formalizacion previa de la
materia

que se pretende ensefar y que el autor haya previsto los caminos y dialogos que
seguiran los alumnos. Por otra parte, en las comunicaciones virtuales, a veces cuesta
hacerse entender con los "dialogos" ralentizados e intermitentes del correo electrénico.

- Vision parcial de la realidad. Los programas presentan una vision particular de la
realidad, no la realidad tal como es.

- Ansiedad. La continua interaccion ante el ordenador puede provocar ansiedad en los
estudiantes.
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- Dependencia de los demas. El trabajo en grupo también tiene sus inconvenientes.
En general conviene hacer grupos estables (donde los alumnos ya se conozcan) pero
flexibles (para ir variando) y no conviene que los grupos sean numerosos, ya que
algunos estudiantes se podrian convertir en espectadores de los trabajos de los otros.

b.- Para los alumnos/as:

Ventajas:

- A menudo aprenden con menos tiempo. Este aspecto tiene especial relevancia en
el caso del "training" empresarial, sobre todo cuando el personal es apartado de su
trabajo productivo en una empresa para reciclarse.

- Atractivo. Supone la utilizacion de un instrumento atractivo y muchas veces con
componentes ludicos.

Acceso a miultiples recursos educativos y entornos de aprendizaje. Los
estudiantes tienen a su alcance todo tipo de informacion y multiples materiales
didacticos digitales, en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos de ensefianza
y aprendizaje. También pueden acceder a los entornos de teleformacion. El profesor
ya no es la fuentes principal de conocimiento.

- Personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje. La existencia de
multiples materiales didacticos y recursos educativos facilita la individualizacién de la
ensefianza y el aprendizaje; cada alumno puede utilizar los materiales mas acordes
con su estilo de aprendizaje y sus circunstancias personales.

- Autoevaluacion. La interactividad que proporcionan las TIC pone al alcance de los
estudiantes multiples materiales para la autoevaluacion de sus conocimientos.

- Mayor proximidad del profesor. A través del correo electronico, puede contactar
con él cuando sea necesario.

- Flexibilidad en los estudios. Los entornos de teleformacién y la posibilidad de que
los alumnos trabajen ante su ordenador con materiales interactivos de autoaprendizaje
y se puedan comunicar con profesores y compaferos, proporciona una gran
flexibilidad en los horarios de estudio y una descentralizacién geografica de la
formacion. Los estudiantes tienen mas autonomia. La educaciéon puede extenderse a
colectivos que no pueden acceder a las aulas convencionales.

Instrumentos para el proceso de la informacién. Las TIC les proporcionan
poderosos instrumentos para procesar la informacion: escribir, calcular, hacer
presentaciones...

Ayudas para la Educacion Especial. En el ambito de loas personas con
necesidades especiales es uno de los campos donde el uso- A menudo aprenden
con menos tiempo. Este aspecto tiene especial relevancia en el caso del "training"
empresarial, sobre todo cuando el personal es apartado de su trabajo productivo en
una empresa para reciclarse.

Atractivo. Supone la utilizaciéon de un instrumento atractivo y muchas veces con
componentes ludicos.

Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje. Los
estudiantes tienen a su alcance todo tipo de informacién y multiples materiales
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didacticos digitales, en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos de ensefianza
y aprendizaje. También pueden acceder a los entornos de teleformacion. El profesor
ya no es la fuentes principal de conocimiento.

- Personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje. La existencia de
multiples materiales didacticos y recursos educativos facilita la individualizacién de la
ensefianza y el aprendizaje; cada alumno puede utilizar los materiales mas acordes
con su estilo de aprendizaje y sus circunstancias personales.

- Autoevaluacion. La interactividad que proporcionan las TIC pone al alcance de los
estudiantes multiples materiales para la autoevaluacion de sus conocimientos.

- Mayor proximidad del profesor. A través del correo electronico, puede contactar
con él cuando sea necesario.

- Flexibilidad en los estudios. Los entornos de teleformacién y la posibilidad de que
los alumnos trabajen ante su ordenador con materiales interactivos de autoaprendizaje
y se puedan comunicar con profesores y compaferos, proporciona una gran
flexibilidad en los horarios de estudio y una descentralizacién geografica de la
formacion. Los estudiantes tienen mas autonomia. La educacion puede extenderse a
colectivos que no pueden acceder a las aulas convencionales.

Instrumentos para el proceso de la informacién. Las TIC les proporcionan
poderosos instrumentos para procesar la informacion: escribir, calcular, hacer
presentaciones...

Ayudas para la Educacion Especial. En el ambito de loas personas con
necesidades especiales es uno de los campos donde el uso del ordenador en general,
proporciona mayores ventajas. Muchas formas de disminucion fisica y psiquica limitan
las posibilidades de comunicacién y el acceso a la informacidn; en muchos de estos
casos el ordenador, con periféricos especiales, puede abrir caminos alternativos que
resuelvan estas limitaciones.

- Ampliacion del entorno vital. Mas contactos. Las posibilidades informativas y
comunicativas de Internet amplian el entorno inmediato de relacidén de los estudiantes.
Conocen mas personas, tienen mas experiencias, pueden compartir sus alegrias y
problemas...

- Mas compaiierismo y colaboracién. A través del correo electronico, chats y foros,
los estudiantes estdn mas en contacto entre ellos y pueden compartir mas actividades
ludicas y la realizacién de trabajos.

Inconvenientes:

- Adiccion. El multimedia interactivo e Internet resulta motivador, pero un exceso de
motivacién puede provocar adiccion. El profesorado debera estar atento ante alumnos
gue muestren una adiccion desmesurad a videojuegos, chats....

- Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia e Internet permiten al alumno
aprender solo, hasta le animan a hacerlo, pero este trabajo individual, en exceso,
puede acarrear problemas de sociabilidad.

- Cansancio visual y otros problemas fisicos. Un exceso de tiempo trabajando ante
el ordenador o malas posturas pueden provocar diversas dolencias.
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Inversion de tiempo. Las comunicaciones a través de Internet abren muchas
posibilidades, pero exigen tiempo: leer mensajes, contestar, navegar...

Sensacion de desbordamiento. A veces el exceso de informacion, que hay que
revisar y seleccionar, produce una sensacion de desbordamiento: falta tiempo.

- Comportamientos reprobables. A veces en los mensajes por correo electrénico, no
se cumplen las normas de la "netiquette".

Falta de conocimiento de los lenguajes. A veces los alumnos no conocen
adecuadamente los lenguajes (audiovisual, hipertextual...) en los que se presentan las
actividades informaticas, lo que dificulta o impide su aprovechamiento.

Recursos educativos con poca potencialidad didactica. Los materiales
didacticos y los nuevos entornos de teleformacién no siempre proporcionan adecuada
orientacion, profundidad de los contenidos, motivacién, buenas interacciones, facil
comunicacion interpersonal, muchas veces faltan las guias didacticas... También
suelen tener problemas de actualizacién de los contenidos

- Virus. La utilizacion de las nuevas tecnologias expone a los virus informaticos, con el
riesgo que suponen para los datos almacenados en los discos y el coste (en tiempo y
dinero) para proteger los ordenadores.

Esfuerzo econémico. Cuando las TIC se convierten en herramienta basica de
trabajo, surge la necesidad de comprar un equipo personal.

c.- Para los maestros/as:

Ventajas:

Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientaciéon y la
rehabilitaciéon. Los discos CD/DVD e Internet proporcionan al profesorado multiples
recursos educativos para utilizar con sus estudiantes: programas, webs de interés
educativo....

Individualizaciéon. Tratamiento de la diversidad. Los materiales didacticos
interactivos (en disco y on-line) individualizan el trabajo de los alumnos ya que el
ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su ritmo de trabajo.
Resultan muy utiles para realizar actividades complementarias y de recuperacién en
las que los estudiantes pueden autocontrolar su trabajo.

- Facilidades para la realizacion de agrupamientos. La profusién de recursos y la
variedad y amplitud de informacién en Internet facilitan al profesorado la organizacion
de actividades grupales en las que los estudiantes deben interactuar con estos
materiales.

- Mayor contacto con los estudiantes. El correo electronico permite disponer de un
nuevo canal para la comunicacion individual con los estudiantes, especialmente util en
la caso de alumnos con problemas especificos, enfermedad...

- Liberan al profesor de trabajos repetitivos. Al facilitar la practica sistematica de
algunos temas mediante ejercicios autocorreccion de refuerzo sobre técnicas
instrumentales, presentacion de conocimientos generales, practicas sistematicas de
ortografia...
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Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacion y la
rehabilitaciéon. Los discos CD/DVD e Internet proporcionan al profesorado mulitiples
recursos educativos para utilizar con sus estudiantes: programas, webs de interés
educativo....

Individualizacion. Tratamiento de la diversidad. Los materiales didacticos
interactivos (en disco y on-line) individualizan el trabajo de los alumnos ya que el
ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su ritmo de trabajo.
Resultan muy utiles para realizar actividades complementarias y de recuperacién en
las que los estudiantes pueden autocontrolar su trabajo.

- Facilidades para la realizacion de agrupamientos. La profusién de recursos y la
variedad y amplitud de informacién en Internet facilitan al profesorado la organizacion
de actividades grupales en las que los estudiantes deben interactuar con estos
materiales.

Mayor contacto con los estudiantes. El correo electrénico permite disponer de un
nuevo canal para la comunicacion individual con los estudiantes, especialmente util en
la caso de alumnos con problemas especificos, enfermedad...

- Liberan al profesor de trabajos repetitivos. Al facilitar la practica sistematica de
algunos temas mediante ejercicios autocorrectivosn de refuerzo sobre técnicas
instrumentales, presentacion de conocimientos generales, practicas sistematicas de
ortografia..., liberan al profesor de trabajos repetitivos, monétonos y rutinarios, de
manera que se puede dedicar mas a estimular el desarrollo de las facultades
cognitivas superiores de los alumnos.

Facilitan la evaluacién y control. Existen multiples programas y materiales
didacticos on-line, que proponen actividades a los estudiantes, evaluan sus resultados
y proporcionan informes de seguimiento y control.

- Actualizacion profesional. La utilizacion de los recursos que aportan las TIC como
herramienta para el proceso de la informacién y como instrumento docente, supone un
actualizacién profesional para el profesorado, al tiempo que completa su alfabetizacion
informatica y audiovisual. Por otra parte en Internet pueden encontrar cursos on-line y
otras informaciones que puedan contribuir a mejorar sus competencias profesionales:
prensa de actualidad, experiencias que se realizan en otros centros y paises...

- Constituyen un buen medio de investigacidon didactica en el aula.El hecho de
archivar las respuestas de los alumnos cuando interactian con determinados
programas, permite hacer un seguimiento detallado de los errores cometidos y del
proceso que han seguido hasta llegar a la respuesta correcta.

Contactos con otros profesores y centros. Los canales de informacion y
comunicacion de Internet facilitan al profesorado el contacto con otros centros y
colegas, con los que puede compartir experiencias, realizar materiales didacticos
colaborativamente...

Inconvenientes:

- Estrés. A veces el profesorado no dispone de los conocimientos adecuados sobre
los sistemas informaticos y sobre coémo aprovechar los recursos educativos
disponibles con sus alumnos. Surgen problemas y aumenta su estrés.
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- Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo. Los estudiantes pueden centrarse
en la tarea que les plantee el programa en un sentido demasiado estrecho y buscar
estrategias para cumplir con el minimo esfuerzo mental, ignorando las posibilidades de
estudio que les ofrece el programa. Muchas veces los alumnos consiguen aciertos a
partir de premisas equivocadas, y en ocasiones hasta pueden resolver problemas que
van mas alla de su comprension utilizando estrategias que no estan relacionadas con
el problema pero que sirven para lograr su objetivo. Una de estas estrategias consiste
en "leer las intenciones del maestro". Por otra parte en Internet pueden encontrarse
muchos trabajos que los alumnos pueden simplemente copiar para entregar al
profesor como propios.

- Desfases respecto a otras actividades. El uso de los programas didacticos puede
producir desfases inconvenientes con los demas trabajos del aula, especialmente
cuando abordan aspectos parciales de una materia y difieren en la forma de
presentacion y profundidad de los contenidos respecto al tratamiento que se ha dado a
otras actividades.

- Problemas de mantenimiento de los ordenadores. A veces los alumnos, hasta de
manera involuntaria, desconfiguran o contaminan con virus los ordenadores.

- Supeditacion a los sistemas informaticos. Al necesitar de los ordenadores para
realizar las actividades proyectadas, cualquier incidencia en éstos dificulta o impide el
desarrollo de la clase.

- Exigen una mayor dedicacién. La utilizacion de las TIC, aunque puede mejorar la
docencia, exige mas tiempo de dedicacién al profesorado: cursos de alfabetizacion,
tutorias virtuales, gestién del correo electronico personal, busqueda de informacion en
Internet...

- Necesidad de actualizar equipos y programas. La informatica esta en continua
evolucion, los equipos y los programas mejoran sin cesar y ello nos exige una
constante renovacion.

d.- Para los centros:

Ventajas:

Los sistemas de teleformacion pueden abaratar los costes de formacion
(especialmente en los casos de "training" empresarial) ya que al realizar la formacién
en los mismos lugares de trabajo se eliminar costes de desplazamiento.

- Los sistemas de teleformacion permiten acercar la ensefianza a mas personas.
Sin problemas de horarios ni de ubicacion geografica, los sistemas de teleformacion
acercan la formacion a personas que de otra manera no podrian acceder a ella.

- Mejora de la administraciéon y gestiéon de los centros. Con el uso de los nuevos
instrumentos tecnoldgicos la administracion y gestiéon de los centros puede ser mas
eficiente. La existencia de una red local y la creacion de las adecuadas bases de datos
relacionales (estudiantes, horarios, actividades, profesores...) mejorara Ia
comunicacion interna y facilitara actividades como el control de asistencias, la reserva
de aulas especificas, la planificacion de actividades...

Los sistemas de teleformacion pueden abaratar los costes de formacion
(especialmente en los casos de "training" empresarial) ya que al realizar la formacién
en los mismos lugares de trabajo se eliminar costes de desplazamiento.
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- Los sistemas de teleformacion permiten acercar la ensefianza a mas personas.
Sin problemas de horarios ni de ubicacion geografica, los sistemas de teleformacion
acercan la formacion a personas que de otra manera no podrian acceder a ella.

- Mejora de la administraciéon y gestiéon de los centros. Con el uso de los nuevos
instrumentos tecnoldgicos la administracion y gestién de los centros puede ser mas
eficiente. La existencia de una red local y la creacion de las adecuadas bases de datos
relaciénales (estudiantes, horarios, actividades, profesores...) mejorara Ia
comunicacion interna y facilitara actividades como el control de asistencias, la reserva
de aulas especificas, la planificacion de actividades...

Mejora de la eficacia educativa. Al disponer de nuevas herramientas para el
proceso de la informacion y la comunicaciéon, mas recursos educativos interactivos y
mas informacion, pueden desarrollarse nuevas metodologias didacticas de mayor
eficacia formativa.

- Nuevos canales de comunicacion con las familias y con la comunidad local. A
través los canales informativos y comunicativos de Internet (web del centro, foros,
correo electronico...) se abren nuevas vias de comunicacion entre la direccion, los
profesores y las familias.

- Comunicacion mas directa con la Administracion Educativa. Mediante el correo
electronico y las paginas web de la administracion Educativa y de los centros.

Recursos compartidos. A través de Internet, la comunidad educativa puede
compartir muchos recursos educativos: materiales informaticos de dominio publico,
paginas web de interés educativo, materiales realizados por los profesores y los
estudiantes...

- Proyeccion de los centros. A través de las paginas web y los foros de Internet, los
centros docente pueden proyectar su imagen y sus logros al exterior.

Inconvenientes:

- Costes de formacién del profesorado. La formacion del profesorado supone un
coste afladido para los centros y para la Administracién Educativa..

- Control de calidad insuficiente de los entornos de teleformacion. Los entornos
de teleformacién, sus materiales didacticos, sus sistemas pedagdgicos, su sistema de
evaluacion, sus titulos... no siempre tienen los adecuados controles de calidad.

- Necesidad de crear un departamento de Tecnologia Educativa. Para gestionar la
coordinacion y mantenimiento de los materiales tecnoldgicos, asi como para asesorar
al profesorado en su utilizacion, los centros deben crear un departamento especifico y
disponer de un coordinador especializado.

Exigencia de un buen sistema de mantenimiento de los ordenadores. La
utilizacion intensa de los ordenadores da lugar a multiples averias,
desconfiguraciones, problemas de virus. Ello exige al los centros tener contratado un
buen sistema de mantenimiento.

- Fuertes inversiones en renovacion de equipos y programas. Los continuos cambios
en el mundo de la informatica exigen una renovacion de os equipos cada 4 o 6 afios.
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Tal y como hemos podido observar anteriormente las nuevas tecnologias pueden
suministrar medios para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y para
la gestidon de los entornos educativos en general, pueden facilitar la colaboracion entre
las familias, los centros educativos, el mundo laboral y los medios de comunicacion,
pueden proporcionar medios para hacer llegar en todo momento y en cualquier lugar la
formacion "a medida" que la sociedad exija a cada ciudadano, y también pueden
contribuir a superar desigualdades sociales; pero su utilizacién a favor o en contra de
una sociedad mas justa dependerd en gran medida de la educacién, de los
conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios, que son las personas que ahora
estamos formando.
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9.- USO DIDACTICO DE LAS TICs

En el uso didactico de las TICs hay que destacar que lo relevante debe ser siempre lo
educativo y no lo tecnolégico. Ademas las TICs no tienen efectos magicos sobre el
aprendizaje, ni generan automaticamente innovacién educativa (ni se es mejor o peor
profesor, ni los alumnos aumentan motivacion, interés, rendimiento...)

También hay que tener en cuenta que es el método o estrategia didactica, junto con
las actividades planificadas, las que promueven un tipo u otro de aprendizaje
(recepcion,. descubrimiento...). Al mismo tiempo los alumnos deben hacer cosas con la
tecnologia.

Asimismo las TICs deben usarse tanto como recursos de apoyo para el aprendizaje
académico de las distintas materias curriculares, como para la adquisicion y desarrollo
de competencias especificas en TIC. Sin embargo, hay que resaltar que las TIC se
pueden usar tanto para la busqueda, consulta y elaboracion de informacion como para
relacionarse y comunicarse con otras personas (tareas intelectuales y sociales)

Del mismo modo, las TICs se deben utilizar tanto para el trabajo individual como para
el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo entre grupos de alumnos (tanto
presencial como virtualmente).

Ademas cuando se planifica una leccion, proyecto o actividad con TIC debe
explicitarse tanto el objetivo y contenido del aprendizaje curricular como el tipo de
competencia o habilidad tecnoldgica que promueve.

También hay que evitar la improvisacién en el aula de informatica. Planificar: tareas,
agrupamientos, proceso de trabajo, tiempos.

Por ultimo, hay que senalar que el uso de las TICs no debe planificarse como una
accion paralela al proceso de ensefianza habitual; se debe integrar.

A continuaciéon segun los entornos tecnolégicos que proporcionan las infraestructuras
necesarias para su aplicacién, se presentan una serie de modelos que orientan el uso
didactico de las TIC y son aplicables a casi todos los niveles educativos y asignaturas.
A partir de ellos, y considerando las variables contextuales en cada caso, el
profesorado puede disefnar y desarrollar actividades de ensefianza y aprendizaje
adecuadas a su contexto: alumnos, objetivos educativos que se pretenden...

- Usos de la pizarra digital en el aula de clase. Los alumnos pueden presentar y
someter a consideracion del profesor y de toda la clase sus trabajos, buscar y
comentar publicamente materiales de Internet e intervenir mas en clase con preguntas
y observaciones. Los profesores, ademas de dirigir el desarrollo de las clases también
pueden reforzar sus explicaciones, explicar y corregir colectivamente los ejercicios,
hacer preguntas y realizar evaluaciones formativas de sus alumnos...

- La pizarra digital versus la pizarra convencional. El profesor y los
estudiantes pueden proyectar y compartir con toda la clase cualquier
informaciéon que escriban con el teclado (esquemas, operaciones...), que
dibujen con una tableta grafica o programa de dibujo o que seleccionen en
Internet. Ademas de las ventajas comporta no usar tiza, disponer de mas letras
y colores, retocar y mover textos... el contenido de esta pizarra (un archivo del
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editor de textos) puede almacenarse en el disco y utilizarse en futuras clases,
imprimirse para repartir copias en papel o enviarse por e-mail a alumnos
ausentes.

- El "plus" de la pizarras digitales interactivas. Cuando se dispone de una
PDI resultara mas facil escribir, dibujar, combinar y mover imagenes, subrayar,
navegar por Internet. con un lapiz electronico desde el propio tablero de la
pantalla, sin necesidad de dirigirse al ordenador. Aunque si se trata de una PDI
movil (incluye una tableta interactiva o un tablet-PC), se podra trasladar la
tableta y hacer todo esto también desde cualquier lugar de la clase.

- El "plus” de un lector de documentos. Si se dispone de una camara lectora de
documentos, ademas de las imagenes y documentos digitalizados, se podran
proyectar inmediatamente fotografias o esquemas de llibros, apuntes manuscritos,
recortes de prensa, proyeccion de cuerpos tridimensionales... Y se podra trabajar
sobre ellas con las pizarras digitales.

- El profesor explica con el apoyo de la PD y hace participar a los estudiantes
con preguntas. El profesor la utiliza para complementar sus explicaciones con
fotografias, videos, esquemas, informaciones de prensa digital, animaciones y
simuladores, materiales didacticos de las plataformas de contenidos... Al realizar
preguntas sobre estos materiales también realiza una evaluacién formativa de algunos
alumnos

- Busqueda y presentacion publica de fotografias de un tema por parte de los
estudiantes: los alumnos ilustran las explicaciones del profesor. El profesor invita a
los estudiantes a que busquen animaciones, imagenes, videos...con informaciones
relacionadas con el tema que se esta estudiando; y que las presenten y comenten con
la PD a los compainieros.

- La caja sabia en clase. Con la ayuda de los buscadores y la PD en cualquier
momento se pueden ampliar las informaciones o indagar sobre nuevos aspectos que
surjan espontdneamente en la clase. El profesor o los alumnos buscaran la
informacioén en Internet, la proyectaran y la comentaran al grupo.

- Las sintesis de la PD. Una forma de hacer la clase cuando se introduce una nueva
tematica consiste en que el profesor, tras una introduccién, vaya preguntando a los
estudiantes sobre los principales aspectos del nuevo tema, con el fin de conocer sus
conocimientos previos e ir construyendo entre todos los principales conceptos y
relaciones. A partir de estos dialogos, y de la informacién aportada por profesor y
estudiantes, se ira dictando a un alumno "relator" (que estd operando en la PD) un
esquema sintético del tema.

- Los estudiantes presentan sus trabajos con la PD en clase, en formato de
esquemas o presentaciéon multimedia (con fotografias, videos, simuladores,
nimaciones, esquemas...), que habran realizado de manera individual o en grupo por
encargo del profesor. Lo que presenta cada grupo sirve de repaso para todos los
demas (asi se podria repasar toda la asignatura) y facilita la participacién de quienes
quieran corregir o anadir algo. Se fomenta la expresién oral y la argumentacién. El
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profesor puede ampliar aspectos, y corregir y valorar publicamente los trabajos.

- Un grupo de estudiantes explica en la PD un tema interactuando con
simuladores o materiales didacticos de una plataforma de contenidos
educativos. El profesor invita a un grupo de estudiantes a que exploren una parte
determinada de un simulador o de unos materiales didacticos digitales y preparen una
presentacién publica para todos sus comparferos en clase con el apoyo de la pizarra
digital. Para ello sera necesario que previamente a la exposicidon publica los
estudiantes puedan acceder durante el tiempo que necesiten al simulador o los
materiales digitales desde un ordenador para preparar su presentacién con la ayuda
del profesor y de otros materiales complementarios.

- Presentacion publica de trabajos realizados por los alumnos de infantil.
Especialmente facil resulta que los mas pequefos expongan sus trabajos a toda la
clase si se dispone también de un lector de documentos. Con él que pueden proyectar
sus dibujos, las fotos y objetos que traen de casa... e implicarse mas en las
actividades de clase.

- Revisando y comentando la prensa en clase entre todos: la actualidad entra en
las aulas. Proyectando las imagenes de las noticias de los diarios digitales, se pueden
comentar temas de actualidad relacionados con la asignatura (una opcién es que cada
dia un par de alumnos seleccione una noticia), debatir sobre conflictos, juzgar y
explicitar valores, considerar la diversidad multicultural... Se pueden consultar otros
periodicos (no siempre coincidentes, en otras lenguas) y también ampliar conceptos en
Internet. Si se dispone de un lector de documentos cualquier recorte de prensa podra
convertirse en un material didactico en un momento dado.

- Realizacion de ejercicios y debates "entre todos"™ en clase. Se proyectan
actividades interactivas de las plataformas de contenidos en red (o todo tipo de fichas
de ejercicios en formato papel si se dispone de un lector de documentos), y va
haciendo intervenir a los estudiantes para que las realicen. También se puede dividir la
clase en grupos y pedir a cada uno que busque una solucion, que se verificara luego
cuando se introduzca en la PD. Igualmente se pueden realizar dictados en los que uno
de los alumnos escribe en la PD, organizar lecturas colectivas en las que cada
alumno lee un fragmento proyectado en la PD o asume un personaje...

- Correccion "entre todos" de ejercicios y deberes en clase. El profesor (o los
propios estudiantes por indicacién del profesor) pueden ir presentando y comentando
los ejercicios (inglés, matematicas...) que hayan realizado en formato digital
(documento de texto, presentacion multimedia o programa de ejercitaciéon especifico) o
en un papel o cuaderno si la PD dispone de un lector de documentos. Todos pueden
intervenir exponiendo sus dudas, ideas y objeciones. Si ademas se dispone de lector
de documentos, el profesor puede pedir a ide a algunos estudiantes que pongan su
libreta en el lector de documentos y expliquen a toda la clase en la pizarra digital como
han realizado los ejercicios. de esta manera no es necesario reescribirlos en la pizarra
para poder corregirlos: se gana tiempo, es mas limpio...

- Dime qué es..., dime qué hace... El profesor va presentando en clase una coleccion
de imagenes relacionadas con su asignatura y los estudiantes deben identificarlas o
contestar las preguntas relacionadas con ellas que haga el profesor. También puede
invitar a los estudiantes que quieran a que sean ellos los que salgan a interactuar con
el software P3D en la pizarra digital y hagan preguntas de este tipo a sus comparieros.
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- Buscar en un simulador. En clase, con la pizarra digital, el profesor puede hacer
preguntas del tipo "busca donde esta..." e invita a determinados estudiantes a que
salgan a la pizarra digital, e interactuando con el software de simulacion lo encuentren.

- Videoconferencias en clase. La PD facilita que toda la clase pueda ver y participar
en las comunicaciones por correo electrénico, chat o videoconferencia con estudiantes
de otros centros con los que se colabore en proyectos, profesores, familiares, expertos
u otras personas significativas de cualquier lugar del mundo.

- Visualizacion general en clase de procesos dinamicos o preparaciones
microscoépicas. A través de videos, simulaciones o directamente de la realidad si se
dispone de una camara lectora de documentos: procedimientos (p.e. como se realiza
una soldadura en un circuito), procesos que se desarrollan en el tiempo (p.e. al
calentar agua el termoémetro sube hasta los 100 grados, no mas), movimientos (p.e.
como anda un caracol)...

- Elaboracion de presentaciones multimedia con imagenes capturadas con el
lector de documentos o de otros materiales digitales. El profesorado puede utilizar
el lector de documentos para capturar imagenes (y por supuesto cualquier material
digital) y luego utilizarlas para elaborar una presentacién multimedia sobre el tema,
que se podran presentar en clase con la pizarra digital o publicar en Internet para que
los alumnos lo consulten on-line desde su ordenador en casa o en el centro. Los
alumnos también pueden utilizar el lector de documentos para digitalizar imagenes
con las que elaborar presentaciones multimedia y presentarlas mas tarde en clase
para comentarlas y corregirlas entre todos.

- Grabacion de videos didacticos. Si también se dispone del software de grabacion
de secuencias didacticas que suele acompafar a las pizarras digitales interactivas, el
profesor puede grabar pequefios videos con sus explicaciones relacionadas con las
imagenes que proyecta en la PD, que luego se puede publicar en Internet para que los
estudiantes los puedan repasar cuando les convenga.

- El rincén del ordenador. Un ordenador en el aula de clase sera como una ventana
abierta al mundo que los estudiantes y el profesor, individualmente o en pequefo
grupo, podran utilizar como fuente de informacion y aprendizaje (consultas a
Internet o a las plataformas de contenidos en red) y canal de comunicacién (e-mail,
chat) cuando lo precisen. También servira para elaborar algin documento, digitalizar
imagenes, imprimir, etc..

- Escritorio y punto de documentacién y comunicacioén con acceso a Internety a la
plataforma de e-centro, para obtener informacién, comunicarse con otros o terminar de
elaborar algun trabajo.

- Ejercicios de recuperacion "a la carta". El profesor puede encargar a algunos
alumnos que individualmente o por parejas vayan realizando en el rincén del
ordenador determinados ejercicios de las plataformas de contenidos on-line....

- El periédico de clase. Con un ordenador en clase, y generalmente bajo la direccion
del profesor de Lengua, resultara mas facil que los estudiantes vayan rellenando las
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diversas secciones del periddico o boletin con sus contribuciones (como redactores).
Estas aportaciones luego seran revisadas por el equipo de redaccion.

- La bitacora (o web) de clase. Cada dia una pareja de alumnos puede redactar en
una weblog una crénica del dia, describiendo las principales actividades realizadas y
las tareas encargadas para los préximos dias. También pueden ir colocando enlaces a
buenas webs educativas y los mejores trabajos realizados en clase.

- Uso _de los ordenadores en grupos. Se requiere un aula que disponga de un
ordenador con conexion a Internet para cada 3 o 5 alumnos. En ellas los
estudiantes, organizados en grupos, podran realizar actividades colaborativas
con apoyo TIC, muchas de ellas aplicables a cualquier asignatura y curso
(especialmente a partir de 2° ciclo de primaria). Los profesores, ademas de dirigir el
desarrollo de las clases y asesorar de manera individualizada a los integrantes de los
grupos, pueden realizar evaluaciones formativas de sus alumnos. También se pueden
organizar rincones de actividad.

- Trabajos en grupo colaborativo en el centro. Los estudiantes pueden realizar en
grupo proyectos, investigaciones, ejercicios..., aprovechando los recursos TIC del
centro (ordenadores, plataformas de contenidos en red, otros recursos de Internet...) y
contando cuando lo requieran con el asesoramiento del profesor, que hara un
seguimiento de sus aprendizajes. Algunos de estos trabajos pueden ser
interdisciplinares. La correccion se puede hacer posteriormente de manera colectiva
mediante presentaciones de los grupos con la PD.

Deberes en grupo con apoyo TIC. Se puede encargar a los estudiantes que realicen
trabajos colaborativos en horario extraescolar, en las aulas informaticas del centro (si
es posible) o en su casa; en este ultimo caso debe preverse que en cada grupo haya
al menos un alumno que disponga de ordenador en casa y se ofrezca para acoger a
sus compafneros. También se puede incentivar el uso de los sistemas de mensajeria
instantanea y de pizarra virtual de la plataforma de e-centro..

Uso individual de los ordenadores. Las actividades que se proponen, muchas de
ellas aplicables a cualquier asignatura y curso (especialmente a partir de 2° ciclo de
primaria), se realizaran en un aula que disponga de un ordenador o tablet-PC para
cada alumno (o pareja). En ellas los estudiantes pueden realizar actividades
individuales (o en pareja) de desarrollo de trabajos, estudio personal (uso del CD-
libro) y autoevaluaciéon con apoyo del ordenador e Internet. También pueden
interactuar y compartir materiales on-line con los companeros y el profesor. Los
profesores, ademas de dirigir el desarrollo de las clases y asesorar de manera
individualizada a los estudiantes, pueden realizar evaluaciones formativas o sumativas
de sus alumnos.

- El cuaderno digital personal (se requiere ordenador o tablet-PC personal).
Los estudiantes usan el ordenador como un cuaderno con el que toman notas,
preparan trabajos textuales o multimedia...y que ademas les permite
conectarse a Internet y buscar informacién en Internet, realizar ejercicios
autocorrectivos de las plataformas de contenidos, comunicarse con sus
compaferos... Desde la plataforma de e-centro pueden: acceder a su disco
virtual para guardar y recuperar sus trabajos personales o grupales, participar
en foros virtuales del centro, llevar su agenda personal y el control de tareas
pendientes .
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- Libre exploracion de un simulador o materiales didacticos de una plataforma de
contenidos educativos ante de un ordenador. Los estudiantes (individualmente o
en parejas), por su propia iniciativa o siguiendo las indicaciones del profesorado,
exploran determinados temas de un simulador u otros materiales didacticos digitales.

- Exploracion guiada de un simulador o materiales didacticos de una plataforma
de contenidos educativos ante de un ordenador. Los estudiantes (individualmente
0 en parejas), van siguiendo la plantilla que les ha preparado el profesor para que
exploren determinados temas de un simulador u otros materiales didacticos digitales:
busquen elementos, observen procesos, experimenten, busquen expllicacion a
preguntas....

- Ejercicios "a medida" de ampliacién, refuerzo o evaluacién (tratamiento de la
diversidad). El profesor encargara de manera personalizada a cada uno de sus
alumnos (o en algunos casos a todos por igual) la realizacién de determinados
ejercicios de las plataformas de contenidos o de Internet: programas tutoriales y de
ejercitacion para evaluar y reforzar aprendizajes, revision de determinadas paginas
web para ampliar conocimientos... Algunos de estos ejercicios pueden ser
autocorrectivos y el propio alumno (o la misma plataforma) informara al profesor de
sus resultados; otros requeriran la entrega de un trabajo por parte del estudiante y su
posterior correccién por parte del profesor. Si lo cree oportuno mostrara primero a toda
la clase con la PD los recursos que luego deberan utilizar los estudiantes

- Evaluacion individual con programas tipo test. Cuando el profesor lo crea
oportuno, puede preparar un test de preguntas de autoevaluacion (por ejemplo con el
programa Multigestor Windows o el generador de test de las plataformas de
contenidos) y pasarlo individualmente a todos los alumnos en el aula informatica. Este
tipo de programas corrige automaticamente los ejercicios y elaboran un registro con la
actividad realizada por cada estudiante y una estimacion de la nota.

- Debates y foros virtuales. El profesor puede organizar debates virtuales en los
foros de la plataforma de e-centro, en los que los estudiantes deberan participar
durante un periodo de tiempo determinado.

- La weblog del estudiante. Cada estudiantes puede tener su propia weblog, en la
que ademas de su presentacion vaya escribiendo sus impresiones ante determinados
acontecimientos y otros encargos que reciba del profesor, enlaces que encuentra
interesantes, etc. El profesor animara a que los estudiantes hagan visitas a las
weblogs de los compafieros dejando alli sus comentarios, y periddicamente las
revisara.

- Aprendizaje del manejo de simuladores y programas informaticos. Si se dispone
de una pizarra digital y un ordenador para cada alumno, el formador puede ir
mostrando a través de la PD el resultado se su interaccion con el programa objeto de
aprendizaje mientras invita a los estudiantes a repetir estas acciones ante su
ordenador y comprueben que obtienen los mismos resultados. Luego, los estudiantes
podran seguir investigando por su cuenta.

- Otras actividades de apoyo que puede realizar el profesorado. Disponiendo de
un ordenador personal conectado a Internet y con acceso a su plataforma de e-

31



centro, los profesores pueden realizar mas facilmente actividades de apoyo a la
docencia.

- Preparacion de las clases con el ordenador portatil personal y consultando los
recursos disponibles en Internet y en las plataformas de contenidos. Al llegar a clase
puede conectar su ordenador directamente al cafién de videoproyector para apoyar
sus explicaciones con los materiales que haya seleccionado o preparado..

- Control de la tutoria de sus alumnos (trabajos realizados, asistencias...) desde el
ordenador del aula de clase (o con su portatii o desde el de su despacho),
conectandose a la zona de "control de clases y tutoria" de la plataforma de e-centro

- Tutorias on-line. Si los alumnos tienen ordenador en su casa, desde el ordenador de
su despacho (o con su portatil) el profesor puede ponerse en contacto con un alumno
que esta enfermo, con los padres de un estudiante que tiene problemas...

- Elaboracion de materiales didacticos interactivos. Con la ayuda de los recursos
de las plataformas de contenidos en red o con las herramientas de autor (Clic,
multigestor windows, hot potatoes...), el profesorado puede preparar o modificar
recursos didacticos para utilizar con sus alumnos.

Algunas actividades que pueden realizar las familias. Disponiendo de un
ordenador familiar conectado a Internet y con acceso a su plataforma de e-
centro, las familias pueden tener una informacién mas amplia y puntual sobre sus
hijos, realizar algunos tramites cédmodamente desde casa y colaborar mas facilmente
con las actividades educativas que se realizan en la escuela.

- Consultas sobre las actividades del centro a través de su pagina web: examenes,
eventos...

- Gestiones en el centro, utilizando las funciones de la plataforma de e-centro:
apuntarse a comedor, ver las notas o las faltas de asistencia de los hijos...

- Asesoramiento a los hijos en los deberes. Ayudar a sus hijos en la realizacion de
tareas utilizando los recursos de las plataformas de contenidos o de Internet en
general.

- Contactar con los tutores para comentar aspectos de la marcha de los estudios de
sus hijos.

- Cémo familiarizar a los agentes educativos en el uso de las TICs

Incorporacion de "pizarras digitales" (= ordenador conectado a Internet +
videoproyector) en las aulas de clase.

- Existencia de salas de estudio multiuso con ordenadores conectados a Internet, que
puedan facilitar el trabajo de los alumnos con apoyo TIC cuando sea necesario
(desarrollo de proyectos colaborativos, trabajo personal...).

- Disponer de una buena "coordinacion TIC" en el centro, que facilite al profesorado el
uso de las instalaciones (aulas informaticas, salas multiuso...) y le asesore en lo que
necesite sobre el uso educativo de las TIC.

- Disponer de aulas de informatica suficientes conectadas a Internet (donde se realiza
en gran medida la "alfabetizacion digital" de los estudiantes y a veces se realizan
actividades de aprendizaje y de trabajo individual o grupal con apoyo TIC).

- Disponer de una buena intranet o plataforma virtual de centro, que proporcione a los
profesores espacio de disco virtual, acceso a carpetas virtuales de los estudiantes,
entornos de trabajo colaborativo, canales de comunicacién con profesores, alumnos,
familias...
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- Disponer de una buena intranet o plataforma virtual de centro, que proporcione a los
estudiantes espacio de disco virtual, entornos de trabajo colaborativo, canales de
comunicacion con profesores y companeros...

- Formacién continua del profesorado en "didactica digital" (uso educativo de las TIC)
centrada en sus necesidades e intereses.

- Adecuada "alfabetizacién digital" de todos los estudiantes a lo largo del curriculum de
los distintos niveles educativos.

- Existencia de portales educativos con multiples recursos educativos y orientaciones
al docente en la seleccion de materiales y entornos para la ensefianza y sobre su uso
en contextos concretos.

- Utilizacion habitual de las TIC por parte del profesorado y del alumnado: en el aula de
clase (con la pizarra digital), prescribiendo actividades individuales grupales con apoyo
TIC a realizar en las salas multiuso, en las aulas informaticas o en casa...

- Disponer de ordenador personal en el centro y en casa.

Promover el uso de las TIC como instrumentos cognitivos y de apoyo a los
aprendizajes fuera del horario lectivo: en casa, en las aulas de estudio del centro
(disponer de horario de libre utilizacién de las salas multiuso por parte de los
estudiantes que no tienen ordenador en casa)...

- Creacion de comunidades virtuales de profesores (por areas y niveles) que les
permitan estar en contacto, intercambiar experiencias, hacer preguntas...

- Apoyo de la Administracion Educativa y de los equipos directivos de los centros.

- El ordenador y los ninos: ;Cuando y con qué jueqos empezar?

* Lo ideal es comenzar a utilizar el ordenador a partir de los dos o tres afios, cuando el
nifio ya es capaz de coordinar el movimiento del raton y de comprender qué es lo que
esta ocurriendo en la pantalla.

* Los primeros contactos deben ser libres, pero siempre controlados por los papas;
ellos le proporcionaran las explicaciones que necesite.

La forma de utilizar el ordenador, y el tiempo de uso, varian en funcion de la edad del
nifo:

* Allos dos o tres afios: el nifio puede divertirse con juegos estructurados de forma muy
sencilla, como dibujos animados, y con personajes que le acompafan en el
descubrimiento de formas, sonidos y colores. A esta edad, el ordenador no debera
utilizarse mas de 15-20 minutos al dia.

* A los cuatro o cinco afos: el pequefio puede acercarse a la lectura y a los numeros.
También puede empezar a conocer los animales, la naturaleza, las diferentes culturas
del mundo o los instrumentos musicales. Ademas, a esta edad, el nifio puede recibir
nociones basicas de lenguas extranjera y otras informaciones que le seran utiles de
cara a la escuela. El tiempo que debe pasar el nifio delante del ordenador no debe
superar los 20-25 minutos al dia.
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* Entre los seis y los ocho afios: el nifio puede utilizar el ordenador para profundizar en
los temas tratados en la escuela y para aprender lenguas extranjeras. A esta edad, el
nifo puede utilizar el ordenador hasta una hora al dia.

El ordenador y los nifios: Las reglas de uso

He aqui las precauciones que se deben adoptar para utilizar el ordenador de forma
segura:

» El ordenador se debe colocar en posicidn perpendicular a una ventana, para que la
superficie de trabajo esté bien iluminada.

» Debes disponer de un reposapiés debajo de la silla, para evitar que el nifio fuerce las
piernas.

 La pantalla debe estar situada a la altura de los ojos, a una distancia no inferior a 50-
70 centimetros. El contraste y el brillo del monitor se deben mantener bajos.

* El raton y el teclado deben poderse utilizar faciimente. También es necesario
comprobar que el nifio tiene el brazo bien apoyado y que no fuerza las mufecas.
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10.- COMPETENCIAS DEL PROFESORADO EN EL USO DE LAS TICs

Los docentes eficaces son aquellos que disefian, implementan y evaluan experiencias
de aprendizaje para comprometer a los alumnos/as y por tanto, mejoran su
aprendizaje; enriquecen la practica profesional. Asi que todos los docentes deben
cumplir los siguientes estandares e indicadores de desempefio.

1.- Facilitan e inspiran el aprendizaje y la creatividad de los alumnos

Los docentes usan su conocimiento sobre temas de una materia/asignatura, sobre
ensefianza y aprendizaje y sobre las TIC, para facilitar experiencias que mejoren el
aprendizaje, la creatividad y la innovacion de los alumnos, tanto en ambientes
presenciales como virtuales.

Ademas promueven, apoyan y modelan tanto el pensamiento creativo e innovador
como la inventiva.

También comprometen a los alumnos en la exploracién de temas del mundo real y en
la solucidon de problemas auténticos con el uso de recursos y herramienta digitales.
Promueven la reflexion de los estudiantes usando herramientas colaborativas para
evidenciar y clarificar su comprensiéon de conceptos y sus procesos de pensamiento,
planificacion y creacion.

Modelan la construccion colaborativa del conocimiento comprometiéndose en el
aprendizaje con estudiantes, colegas y otros en ambientes presenciales y virtuales.

2. Disefian y desarrollan experiencias de aprendizaje y evaluaciones propias de
la Era Digital

Los docentes disefian, desarrollan y evaluan experiencias de aprendizaje auténtico y
valoraciones, que incorporan herramientas y recursos contemporaneos para optimizar
el aprendizaje de contenidos de manera contextualizada, y para desarrollar el
conocimiento, las habilidades y las actitudes de los alumnos. Ademas disefian o
adaptan experiencias de aprendizaje pertinentes que incorporan herramientas y
recursos digitales para promover el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes.

También desarrollan ambientes de aprendizaje enriquecidos por las TIC que permiten
a todos los estudiantes satisfacer su curiosidad individual y convertirse en
participantes activos en la fijacion de sus propios objetivos de aprendizaje, en la
administracion de ese aprendizaje y en la evaluacion de su progreso. Asimismo,
personalizan y adaptan las actividades de aprendizaje para atender los diferentes
estilos de aprendizaje de los estudiantes, sus estrategias de trabajo y sus habilidades
en el uso de herramientas y recursos digitales.

También proveen a los estudiantes evaluaciones formativas y sumativas, multiples y
variadas, alineadas con estandares de contenido de las asignaturas y estandares de
TIC, y usan la informacién resultante para retroalimentar el aprendizaje y la
ensefianza.

3. Modelan el Trabajo y el Aprendizaje caracteristicos de la Era Digital
Los docentes demuestran conocimientos, habilidades y procesos de trabajo
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representativos de un profesional innovador en una sociedad global y digital. Asi que,
demuestran competencia en el manejo de los sistemas tecnologicos , es decir, de las
TICs y en la transferencia de su conocimiento actual a nuevas tecnologias y
situaciones.

Colaboran con los alumnos, padres y miembros de la comunidad usando herramientas
y recursos digitales para apoyar el éxito y la innovacién de los estudiantes.

Comunican efectivamente informacion e ideas relevantes a estudiantes, padres de
familia y colegas usando una diversidad de medios y formatos de la era digital.
Modelan y facilitan el uso efectivo de herramientas digitales existentes y emergentes
para localizar, analizar, evaluar y utilizar recursos de informacién para apoyar la
investigacion y el aprendizaje.

4.- Promueven y Ejemplifican Ciudadania Digital y Responsabilidad

Los docentes entienden temas y responsabilidades sociales, locales y globales, en
una cultura digital en evolucion; y demuestran comportamientos éticos y legales en sus
practicas profesionales. De modo, que promueven, modelan y ensefian el uso seguro,
legal y ético de la informacion digital y de las TIC, incluyendo el respeto por los
derechos de autor, la propiedad intelectual y la documentacién apropiada de las
fuentes de informacion.

Atienden las necesidades diversas de todos los aprendices empleando estrategias
centradas en el estudiante y ofreciendo acceso equitativo a recursos y herramientas
digitales apropiados.

Promueven y ejemplifican la etiqueta digital y las interacciones sociales responsables
relacionadas con el uso de las TIC y la informacion.

Desarrollan y modelan comprension de diferentes culturas y conciencia global
mediante la relacién con colegas y estudiantes de otras culturas, usando herramientas
de comunicacion y colaboracion de la era digital.

5. Se comprometen con el Crecimiento Profesional y con el Liderazgo

Los docentes mejoran continuamente su practica profesional, modelan el aprendizaje
individual permanente y ejercen liderazgo en sus instituciones educativas y en la
comunidad profesional, promoviendo y demostrando el uso efectivo de herramientas y
recursos digitales. Por tanto, participan en comunidades locales y globales de
aprendizaje explorando aplicaciones creativas de las TIC para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes.

Ejercen liderazgo demostrando una visiéon de la penetracion de las TIC, participando
en la toma de decisiones compartidas y en la construccion de comunidad, y
promoviendo el desarrollo del liderazgo y de las habilidades en TIC de otros.

Evalian y reflexionan regularmente sobre nuevas investigaciones y practicas
profesionales actuales, para hacer uso efectivo de herramientas y recursos digitales
existentes y emergentes, con el objeto de apoyar el aprendizaje de los estudiantes.
Contribuyen a la eficacia, vitalidad y auto renovacion tanto de la profesién docente
como de su institucién educativa y comunidad.
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11.- LAS TICs EN EDUCACION INFANTIL

El uso del ordenador en el aula de Educacién Infantil refuerza, complementa o amplia
los temas trabajados en las diferentes areas. Resulta una herramienta muy atractiva
para los nifios / as.

Los/las maestros observamos a menudo con sorpresa la facilidad con que aprenden a
hacerlo funcionar: primero cogen traza moviendo el ratén (aprendiendo a coordinar la
vista con la mano) y captan como moverse dentro de un programa concreto. Tardan
poco tiempo en saber como poner por si solos en funcionamiento el ordenador vy
encontrar aquello que buscan. Para facilitar la autonomia de los nifios/as resulta muy
util organizar bien la ventana del escritorio de forma que puedan pulsar sobre los
iconos que les permitiran acceder al inicio de un programa (Word, Kid Pix, Paint,...), a
una actividad concreta (paquetes de actividades multimedia del programa Clic,...), 0 a
algunas de las paginas de Internet que hayamos escogido.

Por ser un instrumento ludico, en estas edades los nifios/as no saben distinguir si
estan jugando o trabajando con el ordenador. Jueguen o trabajen, lo que si es cierto
es que aprenden y en las escuelas disponemos cada vez de mas programas y
aplicaciones pedagodgicas de alta calidad para ofrecerles. También en casa los
nifos/as deberian hacer un uso positivo del ordenador: juegos divertidos, pero no
violentos (el Pingu, el Pipo, los Otijocs,...), dando a conocer direcciones de Internet o
CD-ROM que sean educativos.

La organizacion del aula permite ir compaginando las diferentes maneras de acceder
al rincon del ordenador: de manera individual, por parejas o en grupo. Individualmente
refuerzan su autonomia, por parejas comparten conocimientos y deben ponerse de
acuerdo para alternar el uso del teclado o del raton, colectivamente podemos leer,
mirar y comentar entre todos un tema que nos interese mucho.

Estaria bien que cada nifio tuviera un disquete personal donde pudiera guardar y
ensefiar en casa los trabajos colectivos o individuales que vayamos haciendo.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden aportar todo tipo
de interesantes oportunidades para apoyar el aprendizaje de los nifos en edad infantil,
tanto en el ambito cognitivo como social. Asi, en la interaccion con el ordenador el nifio
puede resolver problemas, tomar decisiones, consolidar las competencias adquiridas
en otras areas y adquirir nuevas habilidades en colaboracion con otros nifios.

Es necesario realizar experiencias que permitan planificar modelos de integracion de
estos materiales en los procesos didacticos que se desarrollan en el centro mediante
la exploracion de las TICs en Educacion Infantil, y para ello disponemos de la
utilizacion continuada del aula de informatica de nuestro centro.

a.- jPor qué las utilizamos?

El ordenador es una herramienta de trabajo habitual que nos rodea por todas partes
en nuestra sociedad de hoy en dia, por ello es necesario estimular a los nifios y nifias
para que lleguen a conocerlo y utilizarlo. Pero en los ambitos en que nos movemos,
Educacion Infantil, no centramos la atencidn en el ordenador como objeto de estudio
sino como un recurso que ponemos a disposicién de nuestros alumnos y alumnas que
son los sujetos de aprendizaje. Por tanto utilizamos el ordenador para aprender letras,
palabras, nociones espaciales y temporales, conceptos légicos matematicos,
cuentos,... al mismo tiempo que van adquiriendo otra serie de aprendizajes y
habilidades como son: manejo del ratdn, conocimiento y manejo del teclado,.....
Practicamente, podemos trabajar todos los contenidos curriculares pero ademas de
una forma nueva: la informacién le llega a los alumnos a través de distintos canales, lo
que la hace mas eficaz, conlleva una mayor motivacion antes los aprendizajes, los
personajes se mueven, actuan, le explican, muestran, todo un mundo de color y
sonido en el se ven envueltos, ofreciendo un aprendizaje mas activo, ellos forman
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parte de la aventura interactuan y se convierten en protagonistas de su propio
aprendizaje a su propio ritmo y nivel de competencia curricular.

b.- ;jPara qué las utilizamos?

Lo utilizamos para dar respuesta a la normativa legal existente en Educacién Infantil ya
que consideramos a las TICs relevante por lo siguiente:

- Se sientan las bases de futuros aprendizajes.

- Se adquieren habitos de conducta.

- Se adquieren habitos de convivencia.

- Se suceden grandes cambios de crecimiento intelectual.

- Se produce una intensa evolucion de sus 6rganos sensoriales.

- Se adquiere plasticidad y predisposicion al cambio.

— Se adquiere gran capacidad para el aprendizaje.

La utilizacién del ordenador supone un recurso muy valido para trabajar estas areas
segun los principios basicos de la etapa como son:

- Globalidad.

- Interdisciplinariedad.

— Autonomia.

El trabajo del nifio mediante el ordenador supone la adecuacion de la respuesta
educativa a las necesidades de cada alumno a partir de actividades disefiadas para tal
fin en la programacion de ciclo.

c.- Objetivos en el aula

- Posibilitar un aprendizaje individualizado.

Desarrollar la autonomia en el trabajo y en el juego.

Sentar las bases de una educacion tecnoldgica.

Desarrollar la orientacion espacial.

Interiorizar las normas de funcionamiento del aula.

- Manejar los diferentes programas propuestos siendo capaces de seguir la secuencia
correcta de érdenes para su correcta utilizacion.

- Reconocer el ordenador como un elemento cotidiano de nuestro entorno.

- Conocer y poner en practica las normas basicas de funcionamiento del ordenador;
encendido, apagado, manejo del ratén y teclado.

El uso de las TIC, en los centros educativos se impone y sustituye a antiguos usos y
recursos. El uso del ordenador y el software educativo como herramienta de
investigacion, manipulacién y expresion tiene una cualidad muy motivadora y atractiva
para el alumnado de los distintos niveles educativos.

El trabajo cotidiano con y en la informatica permite al alumnado una intervencién
creativa y personal, mantener un ritmo propio de descubrimiento y aprendizaje, asi
como el acceso a la informacion mas integral, permitiendo iniciar un proceso de
universalizacién del uso y conocimiento de las TICs.

El profesor ha de adquirir un nuevo rol y nuevos conocimientos, desde conocer
adecuadamente la red y sus posibilidades hasta como utilizarla en el aula y ensefar a
sus alumnos sus beneficios y desventajas.

En la actualidad, los nifios asumen con total normalidad la presencia de las
tecnologias en la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para su uso
cotidiano. En este sentido los docentes debemos propiciar una educaciéon acorde con
nuestro tiempo realizando nuevas propuestas didacticas e introduciendo las
herramientas necesarias para este fin.

Es a la edad de tres afios cuando la mayoria de nifios tienen el primer contacto con un
centro escolar, y a diferencia de épocas anteriores, en las cuales no se otorgaba gran
importancia a esta etapa de la educacion Infantil, en la actualidad se considera
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relevante, ya que sienta las bases de futuros aprendizajes, se adquieren habitos de
conducta y de convivencia, se suceden grandes cambios de crecimiento intelectual,
adquieren gran capacidad de aprendizaje, etc.

Estas y otras caracteristicas permiten considerar que la accion educativa que se lleve
a cabo en este periodo sera fundamental en su posterior proceso evolutivo. Esta
accion educativa debe plantearse la utilizacion del ordenador como recurso para
favorecer:

La estimulacion de la creatividad.

La experimentacién y manipulacion.

Respetar el ritmo de aprendizaje de los alumnos.
El trabajo en grupo favoreciendo la socializacion.
La curiosidad y espiritu de investigacion

La introduccién de las TICs en la educacion infantil se debe hacer de manera
progresiva y a partir de unas actividades previas como en cualquier centro de
interés o contenido que queramos trabajar. Se trata de planificar y encontrar
estrategias que propicien que el primer contacto con la informatica despierte
interés y a la vez satisfaccién. En ningun momento ha de suponer una situacion
frustrante debido a las limitaciones motoras y de coordinacion.

A continuacién presentamos actividades a realizar antes de utilizar por primera
vez un ordenador y en concreto, el manejo del raton:

Jugar a mover los dedos: Buscar y probar diferentes movimientos que
podemos hacer con las manos y dedos. Empezaremos con movimientos
globales para poder finalizar con el movimiento de los dedos uno a uno, y en
particular el movimiento del dedo indice. Es muy importante que en todo
momento verbalizemos el movimiento que se realiza para asi ayudar a
interiorizarlo.

Canciones-juego de dedos: Yo muevo un dedo, Los dedos de la mano,
canciones de contar donde ensefiamos los dedos...

Mover un dedo y decir clic: Mover el dedo indice y decir a la vez "clic". Al decir
"clic", la palabra ayuda a que el movimiento de este dedo se interiorize.
Podemos decir un "clic" o dos "clic"; en este ultimo caso se deberia mover dos
veces el dedo. A partir de esta consigna podemos hacer que los nifios jueguen
entre ellos diciendo "clic" o "clic-clic" y haciendo el movimiento ( poco a poco,
mas rapido, mas fuerte, mas flojo...)

Hacer clic en diferentes lugares: Practicar el movimiento del dedo indice al
hacer "clic" sobre diferentes superficies (mesa, pared, silla, pizarra...)

Presentacion de los ratones en el aula (con pegatina): Es aconsejable poner
una pequefia pegatina o icono identificativo con el fin que los nifios sepan
donde han de hacer clic o dos clic.

Utilizar el ratén desconectado del ordenador es una situacion que facilita un
primer contacto: sentir el "clic" al clicar el ratén, controlar o hacer la fuerza
necesaria para clicar... En definitiva, una pequena situacion que ayuda a los
mas pequeinos al dominio y manejo del ratén, a la vez que al educador le sirve
para saber en qué nivel de desarrollo motor estan.

d.- Las actividades del CLIP
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El programa Clic es también una herramienta que nos permite crear nuestras propias
actividades adaptadas a las caracteristicas de nuestro grupo:

Los / las maestros podemos crear como un recurso mas de aprendizaje algunos
paquetes de actividades para reforzar o complementar los temas concretos que
trabajamos en las diferentes areas.

También podemos crear un paquete de actividades clic a partir de las aportaciones de
todos los nifios / as sobre un tema determinado: con sus dibujos, textos, su voz,
canciones que han aprendido,...

Podemos hacer presentaciones diversas con el clic: la secuencia de fotografias de
alguna de las actividades curriculares realizadas en la escuela o bien sobre las fiestas,
salidas, colonias,... afiadiendo si queremos elementos multimedia. También podemos
presentar en un paquete clic el proceso que hemos seguido cuando trabajamos por
proyectos unos temas determinados.

e.- Internet

Durante la etapa de Educaciéon Infantil no pueden todavia encontrar por si solos
informacion sobre un tema a través de Internet. Pero una vez les das a conocer una
pagina y les ha gustado, mas adelante te piden de volver a entrar y pueden navegar
sin ayuda. No hay todavia muchas paginas web creadas para Educacion Infantil, pero
si que hay muchas paginas de calidad dirigidas a todos los publicos, en las cuales
podemos encontrar elementos que puedan interesar también a los mas pequefios y
pequenfas.

f.- Escribir

Los nifios y nifias empiezan a familiarizarse con el teclado y pueden iniciarse a escribir
algunas palabras: su nombre, el nombre del padre, la madre y familiares, de los
compaferos / as de la clase,... Para ayudarlos podemos dejar junto al ordenador una
caja de consulta con tarjetas de las palabras que escriben con mas frecuencia.
También hay los mas atrevidos que se lanzan a escribir frases. Descubren que con el
ordenador pueden escribir letras con diferentes fuentes, medidas y colores y les gusta
observar como sale por la impresora el trabajo que han hecho.

g.- Dibujar y pintar

Dibujar y pintar con un programa creador de imagenes como el Kid Pix permite a los
nifos / as tener otra herramienta para experimentar con las lineas, formas, colores y
texturas. Su manipulacion es facil y los resultados son siempre diferentes y
sorprendentes.

h.- Alumnado: actitudes y roles

Las actitudes que el alumnado manifiesta ante el medio informatico son contrarias a
las que muestran los educadores/as. El interés, la motivaciéon y la diversion son los
primeros sintomas.

El uso de estos medios facilitara sus aprendizajes en el momento en el que les exige
la potenciacion de nuevos roles y la reconversion de otros tradicionales:

- Seran mas auténomos, aprendiendo a acceder a una variedad de recursos de
aprendizajes por si mismos.

- Desarrollaran su capacidad para el autoaprendizaje llegando a tomar sus
propias decisiones y participando en experiencias de aprendizaje individualizado.

- Participaran activamente en el uso, disefio y produccion.
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- Accederan a grupos de aprendizaje colaborativo para la resoluciéon de
problemas.

- Aplicaran técnicas de pensamiento abstracto y creativas.
- Investigaran, escucharan, veran, oiran y aprenderan mas deprisa.

i .- El pequeabecedario

El pequeabecedario es un software educativo destinado a los nifios mas
pequeios, entre 3 y 6 afios que servira como refuerzo para la adquisicién de un
primer vocabulario; cada palabra cuenta con el apoyo visual de animaciones y
traduccion a lengua de signos y lectura labial.

El pequeabcedario es una introduccion al mundo de las palabras y, al mismo
tiempo, una iniciacién a la informatica. Ha sido creado con el objetivo de que el
nifio adquiera una comprension inicial de los términos de la lectura a través de la
imagen y el sonido. El programa esta pensado para los primeros niveles de la
ensefianza y desarrolla, entre otras, las siguientes capacidades:

¢ Familiarizacién temprana con una serie de palabras de uso comun.
¢ potenciacion de su primer vocabulario.
* Atencidn, percepcion y discriminacién visual.

* Asociacion entre un objeto y la palabra escrita que la representa (identificacion
significado/ significante).

* Observacion de la grafia.

El pequeabecedario establece una relacion simultdnea entre un objeto, su
representacion escrita y su imagen en la lengua de signos.

Despierta la curiosidad de los mas pequeinos y fomenta su autonomia personal:
el pequeabecedario esta disefiado para que, una vez orientado por el padre, la
madre, el tutor, ect. en su uso, el nifio pueda moverse a través de las distintas
pantallas por si mismo.

Tanto la traduccién a la lengua de signos como la imagen de lectura labial son
de consulta optativa. La inclusién del apoyo visual de la lengua de signos
cumple una doble funcion: introduce al nifio sordo en el codigo que constituira su
vida adulta una forma comunicativa esencial; al mismo tiempo, le descubre al
nifio oyente el mundo de los signos.

El pequeabecedario tiene tres formas de utilizacion: abecedario, temas y juegos.
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12.- LAS TICs EN EDUCACION PRIMARIA

a.- En el area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural

La relacién y aplicacion de las TIC con esta area es muy relevante y supone el
desarrollo de la competencia Tratamiento de la informacién y competencia digital. Por
tanto, la informacién aparece como elemento imprescindible de una buena parte de los
aprendizajes del area. Esta informacion se presenta en diferentes cédigos, formatos y
lenguajes. Requiere, por tanto, procedimientos distintos para su comprension: leer un
mapa, interpretar un grafico, observar un fendmeno o utilizar una fuente exige
procedimientos diferenciados de busqueda, seleccién, organizacion e interpretacién
gue son objeto prioritario de aprendizaje en esta area.

Por otra parte, se incluyen explicitamente en el area los contenidos que conducen a la
alfabetizacion digital, conocimiento cuya aplicacion en ésta y en el resto de las areas
contribuira al desarrollo de la competencia digital: utilizacién basica del ordenador,
manejo de un procesador de textos y busqueda guiada en Internet.

b.- En el area de Educacion Artistica

Las aportaciones de las TICs contribuyen en esta area a través del uso de la
tecnologia como herramienta para mostrar procesos relacionados con la musica y las
artes visuales acercando al alumnado a la creacion de producciones artisticas, al
analisis de la imagen y el sonido y de los mensajes que transmiten.

Se desarrolla la competencia en la busqueda de informacién sobre manifestaciones
artisticas para su conocimiento y disfrute, para seleccionar e intercambiar
informaciones referidas a ambitos culturales del pasado y del presente, proximos o de
otros pueblos.

c.- En el area de Lengua Castellana y Literatura

Los programas educativos informaticos, los programas de gestiéon (procesadores de
texto y gestores de correo) e Internet, deben servir de complemento a la construccion
del conocimiento y facilitar la integracion de contenidos, procedimientos y actitudes; y
pueden ser herramientas motivadoras en la elaboracion de tareas de creacion,
investigacion, analisis, seleccion y reelaboracién de informacion. La utilizacion de
estas tecnologias reafirma el uso de la lengua con fines comunicativos, favoreciendo la
adquisicion de destrezas orales y escritas: vocabulario, ortografia correcta, redaccion
de textos, presentaciones adecuadas, relaciones interpersonales..., todo ello dentro de
un marco ameno y variado pero riguroso. Su iniciacion sistematica ha de programarse
en el primer ciclo, su desarrollo practico en el segundo, hasta llegar a un uso
recurrente en las diferentes tareas de expresion escrita y comprension lectora.”

En este sentido se afirma que el area reconstruye y organiza la informacion por medio
de la competencia digital en cuanto que proporciona conocimientos y destrezas para la
busqueda, seleccion o tratamiento de la informaciéon y comunicacién; en especial, para
la comprensién de dicha informacién, su estructura y organizacién textual y para su
utilizacion en la produccion oral y escrita. Incluye el uso de medios electrénicos en la
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composicion de textos, lo que significa algo mas que un cambio de soporte, ya que
afecta a las operaciones mismas que intervienen en el proceso de escritura
(planificacion, ejecucion del texto, revision, etc.) y que constituyen uno de los
contenidos basicos de ésta. Ademas implican un uso social y colaborativo de la
escritura, lo que significa concebir el aprendizaje de la lengua escrita en el marco de
un verdadero intercambio comunicativo.

Esta area se relaciona de forma estrecha con la aplicacion de las TICs contribuyendo
a proporcionar los conocimientos y destrezas necesarios para la busqueda, seleccion,
tratamiento de la informaciéon y comunicacién, en especial, para la comprensiéon de
dicha informacién, de su estructura y organizacion textual, y para su utilizacion en la
produccién oral y escrita.

El curriculo del area incluye el uso de soportes electronicos en la composicion de
textos, lo cual significa mucho mas que un cambio de soporte, ya que afecta a las
operaciones mismas que intervienen en el proceso de escritura (planificacion,
ejecucion del texto, revision, etc.) y que constituyen uno de los contenidos basicos del
area.

d.- En el area de Lengua Extranjera

Las TIC ofrecen la posibilidad de comunicarse en tiempo real con cualquier parte del
mundo y también el acceso sencillo e inmediato a un flujo incesante de informacién
que aumenta cada dia. El conocimiento de una lengua extranjera ofrece la posibilidad
de comunicarse utilizandola y crea contextos reales y funcionales de comunicacion.

e.- En el area de Matematicas

Las Matematicas contribuyen a la adquisicidn de la competencia en tratamiento de la
informacién y competencia digital, en varios sentidos:

* Proporcionan destrezas asociadas al uso de los numeros, tales como la
comparacion, la aproximacion, o las relaciones entre diferentes formas de expresarlos,
facilitando la comprensién, analisis, valoracién y expresion de informaciones que
incorporan cantidades o medidas.

» A través de los contenidos del bloque tratamiento de la informacion se contribuye a la
utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar
informacioén sobre la realidad.

» Desarrollan esta competencia los procesos de analisis, reflexién, debate,
organizacién, comparacion de soluciones y comprobacién de fiabilidad, necesarios
para el tratamiento de la informacién obtenida a través de medios tecnolégicos y de
comunicacion.

* Los programas informaticos de aplicacion (ofimatica,...), los materiales digitales
didacticos (bases de datos, enciclopedias multimedia...) y recursos en la red (portales,
entornos comunicativos, buscadores...) para facilitar la comprension y funcionalidad de
contenidos matematicos.

f.- En el area de Educacion Fisica
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Aunque no aparece de forma especifica y directa en los objetivos, contenidos o
criterios de evaluacion del area las TICs pueden ser utilizadas de forma transversal en
los diferentes bloques de contenido, como instrumento didactico que potencia y/o
facilite los aprendizajes tanto en su faceta de herramienta de busqueda, indagacion y
contraste de informacion como recurso para elaborar trabajos referentes a una
tematica concreta con la adecuada presentacion e insercion de imagenes, graficos,
etc.

d.- La revista digital

En Educacion Primaria en los centros TICs se utiliza la revista digital que tiene la
apariencia de un libro tradicional con forma de libro y compuesto por hojas que pasan
en un sentido o en otro. Tiene dos finalidades: una leer, como cualquier otro libro y otra
la de escribir en el propio libro. Para leer la apariencia del libro, como tal, facilita
moverse por €l entrando en los capitulos del indice y leyendo cualquier articulo
desplazandose por las diferentes hojas. La ventaja que supone este libro virtual sobre
los otros convencionales en cuanto a la lectura es que los alumnos/as leen lo que han
escrito ellos mismos, lo que han escrito sus compafieros y amigos sobre el asunto que
sea y eso por si solo es un buen estimulo para acercarse a la lectura.

Para escribir un articulo no se necesita estar registrado en ningun sitio. Todo el mundo
puede escribir en él, incluso sin ser del centro escolar. Pero y ahi esta la potencia de
esta herramienta, lo que se escribe no puede verse hasta que los maestros/as,
usuarios registrados dan el visto bueno y deciden publicar el articulo. Es de sentido
comun que dentro de esta herramienta existiera algun tipo de control, ya que no se
puede permitir que se aproveche para escribir alguna cosa ofensiva contra alguien.

El uso que hemos hecho del libro virtual ha sido doble. Por un lado, una vez creadas
ciertas secciones en si muy atractivas, como la de “recetas de cocina”, la “serie
favorita”, “canciones o instrumentos preferidos”, “trabalenguas”, “adivinanzas” o
“chistes”, los propios alumnos/as mandan sus escritos cuando quieren y les apetecen,
generalmente desde sus casas, aunque no siempre, a veces también en tiempos libres
que quedan en el centro.

Por otro lado, y con mucho mejor resultado, el profesor crea una seccion, la prepara
suficientemente con sus alumnos/AS, incluso lo hace antes de pasarlo al ordenador,
los motiva y los dirige hacia una actividad concreta.

Ademas esta revista digital se le pueden incorporar todas las ventajas que nos ofrecen
las nuevas tecnologias, se pueden decorar las paginas con imagenes estaticas o en
movimiento, insertar videos, canciones o0 sonidos, presentaciones, programas de
radio, grabaciones de los propios alumnos/as.

Con la revista digital se pueden trabajar todas las competencias basicas: la
competencia en comunicacion linguistica, cuando leen y escribe; la competencia en
tratamiento e informacién digital, cuando manipulan el ordenador buscando
informacién y exponiendo sus resultados en formato digital; la de aprender a aprender,
estableciendo estrategias para elaborar sus trabajos; la cultural y artistica, cuando el
contenido de sus escritos es sonoro o cultural; la de interaccion con el medio
ambiente, cuando se usa este mecanismo digital sin necesidad de consumir papel; la
de autonomia e iniciativa personal, cuando el nifio decide por si mismo afadir algo a
alguna de las secciones; la social y ciudadana, cuando el alumno/a participa de las
normas de uso de este recurso, las cumple y las respeta; la matematica, cuando el
contenido de lo que escribe es de esa indole como resolucion de problemas de légica
0 enigmas matematicos.
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13.-LAS TICs Y LOS ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC), dentro del
proceso de ensefanza/aprendizaje, favorece la participacion activa del alumno,
generando una mayor actividad en él, adaptandose a su ritmo y favoreciendo el control
en la recepcion de la informacion. En esta linea, Collins (1998) sostiene que la
motivacién del aprendiz se incrementa a través del uso de las TIC. Consideramos que
esta caracteristica se mantiene con independencia del tipo de sujeto que las utilice. En
el caso de nifios con plurideficiencias y grave afectacién, también el ordenador puede
ser especialmente util, desde edades muy tempranas y con la finalidad que buscamos
de favorecer una estimulacion sensorial organizada con fines educativos y de
potenciacién del desarrollo de la percepcion sensorial.

Por otra parte, desde el tratamiento educativo de la discapacidad, los avances
técnicos, electronicos y los recursos informaticos, son herramientas clave para que
puedan disfrutar de cierta calidad de vida. Precisamente durante las ultimas décadas
se ha dedicado una considerable atencién al desarrollo y evaluacién del uso recursos
tecnologicos para ayudar a nifios con multiples discapacidades severas y profundas a
salir de su aislamiento y obtener, por sus propios medios, cierto grado de la
estimulacion ambiental deseada.

Las TIC proporcionan multiples funcionalidades a las personas con discapacidades o
qgue requieren una atencion especial, facilitando:

- la comunicacién

- el acceso/proceso de la informacién

- el desarrollo cognitivo

- la realizacion de todo tipo de aprendizajes

- la adaptacion y autonomia ante el entorno.

- ocio

- instrumentos de trabajo, posibilidades de realizar actividades laborales

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones en los colectivos de personas
con discapacidad) posibilita que personas con diversidad funcional puedan mejorar su
autonomia personal, gracias a un sistema de apoyo que permite personalizar el uso de
todas las funcionalidades y programas del ordenador. Mediante la creacion y
configuracion de teclados virtuales es posible que personas con diversidad funcional
(fisica, cognitiva o sensorial) puedan utilizar el ordenador, acceder a Internet,
comunicarse, ejecutar aplicaciones especificas, juegos, etc.

a.- Las aportaciones de las TICs a las personas discapacitadas visuales

El trabajo que se viene realizando desde hace tiempo en diferentes entidades
representantes de personas con discapacidad, y en especial en la Organizacion
Nacional de Ciegos Espafioles (ONCE), tiene como uno de los objetivos principales el
aprovechamiento y uso de las tecnologias para el apoyo a las personas con
discapacidad.

Para las personas con discapacidad visual y de forma especial para los estudiantes, el
uso de las tecnologias digitales tiene una gran repercusién a lo largo de todos sus
estudios. Supone la posibilidad de acceso a la informacion, el poder organizarla
facilmente y, aunque parezca algo trivial, el poder almacenarla de forma masiva sin la
ocupacion del espacio que supone la documentacion en sistema braille. El uso de las
tecnologias digitales supone igualmente el acercamiento al conocimiento, en tanto en
cuanto permite el acceso a libros de texto, diccionarios, apuntes y en general a
documentacion escolar. El propio alumno puede, con los medios adecuados, editar en
tinta, braille o en audio sus propios apuntes y su propio material de trabajo.
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Por otro lado, la accesibilidad a la documentacién abre mayores posibilidades a la hora
de la elecciéon de estudios y por consiguiente mayores posibilidades de salidas
laborales. La accesibilidad o no a la informacion es un elemento fundamental en la
eleccion formativa en muchos alumnos discapacitados visuales. La mayor amplitud de
posibilidades de formacion aumenta las posibilidades laborales.

El uso de las tecnologias digitales acerca a la persona discapacitada visual hacia una
comunicacion independiente y mucho mas intima, le da autonomia personal en tanto
en cuanto no necesita mediadores que le faciliten el proceso de comunicacién. No es
necesario que se le escriban las cartas, que se las lean, que la otra persona tenga que
aprender braille para poder comunicarse, etc. Mediante las tecnologias digitales puede
estar en contacto con todo el mundo dependiendo unicamente de sus limites.

El uso de la tecnologia digital en la escuela es un elemento importante para la
socializacién, el tener acceso a la informacion le permite estar en igualdad de
condiciones que sus compafieros, el poder hablar de los mismos temas, intercambiar
experiencias, acceder al chat, a musica, deportes, juegos, etc.

Las personas con discapacidad visual han ido incorporandose al uso de las
tecnologias digitales de forma paulatina. En un principio el uso de ordenadores estaba
restringido a unos pocos alumnos que participaban en actividades concretas de
informatica, con ayudas fundamentalmente de tipo audio y revisores de pantallas. Su
uso estaba limitado fundamentalmente a tratamientos de texto y en su mayor parte
solo por alumnos en estudios informaticos. Un paso siguiente fue el uso de las
tecnologias digitales en asignaturas optativas de informatica. En esta etapa ya
empezaron a existir problemas de accesibilidad en diferentes aplicaciones. Con el
sistema operativo MS-Dos, las herramientas de acceso mas usadas eran los
sintetizadores de voz y la impresion en braille.

La aparicion de programas que permitian leer la pantalla, fundamentalmente revisores,
hizo que las herramientas de tecnologias digitales, ordenadores, anotadores parlantes,
etc., fuesen incorporandose entre al uso ordinario, aunque no a gran escala,
practicamente solo entre estudiantes, sobre todo universitarios. Ya en estos momentos
los limites los ponian la accesibilidad a las aplicaciones.

Tal como se estan desarrollando los acontecimientos y el ritmo de implantacién de las
tecnologias digitales en las aulas, ya pasan de ser algo ocasional a ser herramientas
necesarias. El nivel de implantacién ha tenido un incremento importante, pero no ha
ido acompafado de un mayor nivel de accesibilidad en los programas educativos.

b.- Las aportaciones de las TICs a las personas con discapacidad auditiva

La informatica y las nuevas tecnologias también se han incorporado a la habilitacién y
educacion del alumnado sordo. Y lo han hecho en dos planos:

» Para acceder a la informacion auditiva y a la visualizacion del sonido.

Existen programas que ofrecen informacion visual de los parametros de los sonidos
como la intensidad y la frecuencia, y que, mediante juegos y ejercicios graduados en
dificultad y adaptados a las distintas edades, permiten visualizar las caracteristicas de
los sonidos y de la produccién hablada. Esto permite a la persona sorda identificar y
conocer sus emisiones, corregir errores, entrenar e interiorizar el habla de forma
motivadora y gratificante.
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Por su parte, el logopeda, a través del analisis de la imagen espectografica de la voz
que proporcionan algunos programas, puede orientar su intervencion.

» Para acceder al lenguaje.

Hay también una amplia variedad de programas que permiten trabajar el lIéxico y los
aspectos gramaticales del lenguaje. Se emplean en la intervencion logopédica de
forma complementaria para ejercitar la adquisicion de determinadas habilidades
linglisticas, asi como para iniciar y desarrollar el proceso lectoescritor.

Son materiales atractivos y motivadores, que permiten aprovechar el canal visual y
que se combinan también con audio. Al mismo tiempo, la informacién puede
presentarse en imagen con recursos de apoyo a la comunicacién oral, como la palabra
complementada y/o la comunicacion bimodal, o bien con lengua de signos, en el caso
de que se trate de alumnos sordos usuarios de esta lengua.

Por otra parte, existen también materiales y programas especificos para el aprendizaje
de los citados sistemas de apoyo a la comunicacion oral y para el aprendizaje de la
lengua de signos.

Materiales audiovisuales e informaticos de contenido curricular.

En este caso, cuando se trata de materiales y programas que se utilizan como apoyo a
la imparticién de las materias de ensefanza en el aula y también para el aprendizaje
especifico de determinados contenidos curriculares, es evidente que sin una suficiente
y adecuada competencia lectora el alumno sordo no podra acceder al contenido de
estos materiales y programas, ni podra manejar la informacién o profundizar en ella, ni
acceder a nuevos contenidos y conocimientos a través de estos recursos.

Por otra parte, habra que tener en cuenta que sera necesario subtitular del contenido
del audio y de la locucion de todos los materiales. Los subtitulos permiten garantizar la
accesibilidad a la informaciéon mediante la transcripcion de la locucion oral a un
mensaje escrito. Facilitan, por tanto, la literalidad de la informacién en la expresion de
la propia lengua oral, lo que resulta imprescindible para mas del 90% de la poblacién
sorda usuaria de esta lengua. En el caso de los nifios y nifias sordos tiene ademas un
valor didactico afiadido, actuando como refuerzo de la propia competencia linguistica y
como estimulo de la lectura.

Este tipo de materiales también puede incorporar la interpretacion en lengua de signos
para aquellos alumnos usuarios de esta lengua que no puedan acceder al texto
escrito.

* Acceso a actividades y eventos escolares y académicos.

Las proyecciones que se realizan dentro de las actividades y eventos escolares y
académicos deben asimismo estar subtituladas, del mismo modo que el desarrollo de
estos actos debe contar con subtitulado en directo mediante estenotipia
computerizada. Para ello se requiere un teclado de estenotipia y un software
procesador de textos. El texto que se va escribiendo en el teclado se proyecta, en
tiempo real, en la pantalla de la sala donde tiene lugar la actividad o evento.

- Sistemas de reconocimiento de voz

El futuro lo ciframos en el desarrollo de los sistemas de reconocimiento de voz que, a
través del dictado, puedan transcribir en tiempo real el mensaje oral en texto escrito.
Para ello se requiere de un programa informatico reconocedor del habla capaz de
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entender 6rdenes vocales y mensajes dictados. A pesar de que hay distintos grupos
investigadores trabajando sobre ello, cuando se trata de una aplicacion extensa, con
distintos usuarios y sin limitaciones en los contenidos, todavia los indices de error en
la transcripcién son elevados al requerir de usuarios entrenados para que su voz y
habla sean reconocidos por el sistema. Su aplicaciéon es aun muy limitada.

El desarrollo de los sistemas de reconocimiento de voz no sélo tendra aplicacion en la
subtitulacion de materiales audiovisuales y para la accesibilidad a actividades o
eventos, sino que sera de suma utilidad en las aulas cuando el sistema pueda, en el
transcurso de las clases, transcribir a texto los contenidos impartidos por los distintos
profesores.

c.- Las aportaciones de las TICs a las personas con discapacidad motdrica

En el ambito educativo, las TIC han venido a establecer un nuevo universo de
posibilidades que permiten la apertura de nuevos horizontes y nuevos espacios de
interaccion entre el alumnado y los contextos en los que se desarrolla. No se trata de
una ficcién, los ordenadores forman parte de las aulas de nuestros centros y se han
convertido en un elemento educativo cotidiano. Su presencia en el aula se asocia a
dos funciones basicas: una como un elemento compensador de desigualdades de
primera magnitud y, otra, la de ser una herramienta de trabajo escolar.

En el caso del alumnado con discapacidad motérica, el uso del ordenador ha supuesto
un hecho fundamental que esta contribuyendo a derribar las limitaciones que en
materia de comunicacién, lenguaje, acceso a la informacion, control del entorno y
posibilidades laborales pueden presentarse.

¢ Ordenadores accesibles?

Los principios que rigen el paradigma del disefio para todos estan, todavia, lejos de los
estandares que utilizan los fabricantes de ordenadores. En la actualidad, sin embargo,
cada vez con mas fuerza, los ordenadores adquieren mayor presencia y forman parte
de la vida cotidiana. Resulta dificil imaginar hoy dia un mundo sin ordenadores. La
velocidad, la potencia, la amplitud de los anchos de banda reservados a uso
doméstico aumentan en progresion geométrica y, sin embargo, las posibilidades de
acceso que los ordenadores ofrecen a las personas con discapacidad avanza a pasos
muy cortos.

Los sistemas operativos mas usados en la actualidad, Windows y Linux, incorporan
algunas opciones de accesibilidad que facilitan su uso a personas con discapacidad,
pero éstas resultan todavia insuficientes. Por ello, en el trabajo en el aula, de no estar
salvado el acceso, corremos permanentemente el riesgo de que el uso de las
tecnologias se convierta en un obstaculo mas.

Hemos dicho con anterioridad que, con frecuencia, las dificultades de acceso son
multiples y con frecuencia externas a los entornos de trabajo propiamente dichos. De
esta manera pueden considerarse dificultades de acceso relacionadas con el entorno
de trabajo y con el propio ordenador. Por ello, la accesibilidad al ordenador debe ser
considerada, como vimos en el apartado de evaluacion, en sentido mas amplio y no
reducida a la situacion de interaccion alumno-ordenador. Por eso, en la valoracién de
la accesibilidad debera asegurarse que el edificio, los accesos y las dependencias
donde va a trabajarse con el ordenador sean accesibles, eliminando las barreras
fisicas que pudieran existir (rampas, ascensores, anchura de puertas, espacios para
giros, etc.)
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Los entornos deberan estar disefiados, tal y como venimos defendiendo, desde el
punto de vista del disefio para todos y para su uso por todas las personas. Deberan
cuidarse los aspectos que posibiliten los periféricos y adaptaciones que cada alumno,
en particular pudiese necesitar, asi como las condiciones acusticas, de iluminacion.

Es necesario cuidar, de manera particular, la sedestacién del alumno. El asiento y el
respaldo deberan ser acolchados y posibilitaran un soporte estable que favorezca la
atencion y estara en posicion frontal al ordenador. Con respecto a la mesa, debe
tenerse en cuenta que sea redondeada, posibilitando un apoyo correcto de los
antebrazos, siendo aconsejable que posibilite la aproximacién completa. Finalmente,
con respecto al propio ordenador, conviene tener presente que deberan situarse en las
proximidades del alumno/a con discapacidad aquellos elementos que resulten
necesarios para poner en funcionamiento el equipo. De la misma forma, el teclado, el
ratén y los pulsadores para su control deberan estar en lugar proximo al alumno. El
resto de periféricos, caso de ser necesarios, podria manejarlos el profesor u otro
alumno que le sirviese de apoyo.

d.- Las aportaciones de las TICs a las personas con discapacidad intelectual

En este apartado haré mencion a las necesidades de accesibilidad para las personas
con discapacidad intelectual que forman un colectivo amplio y heterogéneo en cuanto
al grado de afectacion de sus capacidades mentales. En ocasiones esta discapacidad
puede estar asociada a otra con lo que se dificulta mas aun el acceso a las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

La discapacidad intelectual es un fendmeno de desarrollo cognitivo disfuncional y
deficitario, acompafiado frecuentemente de fendmenos comportamentales de
personalidad. Puede presentar en nuestros alumnos una serie de rasgos
caracteristicos que considero necesario reflejar para ayudarnos a comprender la
necesidad de accesibilidad de las TIC. Asi, sin animo de ser exhaustivo, podriamos
considerar:

= La mayoria de éstos permanece en un limite del pensamiento concreto; en
raras ocasiones llegan al estadio del pensamiento formal.
= Precisan mayor numero de experiencias de aprendizaje que sus compaferos.

= El proceso de aprendizaje para estos alumnos ha de ser debidamente
estructurado y graduado, cobrando gran importancia la repeticion.

= Suelen presentar, por lo general, gran dependencia de campo, lo que dificulta
la generalizacion de lo aprendido.

= Estos nifios acostumbran a cometer frecuentes errores debido a su elevado
nivel de impulsividad.

= La memoria parece tener una menor capacidad de almacenamiento que la de
sus companeros.

= Es muy frecuente observar trastornos importantes del lenguaje.
= En el desarrollo motor puede aparecer descoordinacion motora.
= Dependiendo del grado de afectacion el aspecto emocional suele ser inestable.

AFANIAS realizé un estudio en el que se observaron las principales barreras digitales
gue se encuentran las personas con discapacidad intelectual a la hora de acceder a la
Sociedad de la Informacion. Entre estas barreras destacan:
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= Desorientacion o dificultad para situarse dentro de una web y llegar al
contenido deseado asi como retornar al punto deseado para reiniciar la
navegacion.

= Sobre informacion existente en la web de forma que no es posible focalizar la
atencién sobre lo que realmente se quiere hacer. Los usuarios ejecutan
acciones de forma aleatoria.

= No reconocimiento de los elementos interactivos lo que dificulta el acceso a la
informacioén pretendida si no se le indica el enlace o botén.

= Pérdida de interés en web con los tiempos de espera. Si la respuesta no es
inmediata tienden a insistir a retirar su atencion.

= Distraccion en web con numerosos efectos de sonidos y animaciones.

= Falta de elementos de ayuda claros y disponibles con lo cual se necesita una
persona presente para aclararle la navegacion.

De forma resumida reflejamos aqui las pautas:

= Respecto a los contenidos y navegacion:

1. Agrupar los contenidos para evitar la sobre informacién intentando un
disefio donde las secciones de los menus sean claras y limpias permitiendo
encontrar la informacion que se busque.

Utilizar enlaces de Inicio, Atras y Adelante para facilitar la navegacion lineal.

Menus de navegacion visibles y ubicados en la misma posicion durante
toda la navegacién de la pagina. El disefio de la interfaz debe ser también
accesible. Evitar la apertura de nuevas ventanas en el navegador referidas
a la misma web.

4. Evitar los tiempos de descarga demasiados largos procurando una
navegacion rapida.

= Respecto a los apoyos y ayudas.
1. Utilizar un lenguaje claro, comprensible y suficientemente descriptivo.

2. Cuidar el disefio para evitar que el usuario caiga en errores, si aun asi este
error se produce el aviso de error debe explicar de qué tipo se trata y que
hay que hacer para subsanarlo.

3. Los buscadores deben ser flexibles y eficaces de forma que den siempre
soluciones alternativas en caso de no encontrar lo que se busca.

Enlaces claramente identificados.

5. Utilizar apoyos alternativos de comprension a través de apoyos auditivos,
graficos y/o de texto.

= Respecto al estilo y disefio.

1. Se aconseja no utilizar fuentes menores de 12 pixel y que éstas sean
estandar y con suficiente contraste.

2. Procurar que aparezca en la pantalla la mayor cantidad posible de
informaciéon aparezca sin necesidad de tener que desplazarnos por ella. Si
fuese necesario (por la extensién) seria preferible enlazarlas entre si con un
enlace de “continuar”.

3. Evitar los movimientos, parpadeos o transformaciones de textos.

Evitar el exceso de movimiento y animacién en las paginas.
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Usar textos alternativos para las imagenes para describir la funcion de los
elementos visuales.

Posibilidad de control sobre los elementos multimedia que aparezcan en el
navegador.
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14.- LA PIZARRA DIGITAL

Entiendo por Escuela Adaptativa la que puede ofertar una formacion acorde con las
actuales necesidades de la sociedad de la informaciéon y que, necesariamente, utiliza
los recursos TIC para conseguir adaptarse y capacitar a los alumnos para
desenvolverse de manera eficaz en la sociedad presente y futura. Evidentemente es
una escuela que se adapta a los constantes cambios que exige la nueva sociedad.

Los docentes debemos conocer y usar, si procede, las herramientas mas novedosas:
Los Tablet PC, la Pizarra Digital, los ordenadores de mano (PDAs), la tecnologia wi-fi,
las weblogs, las webquest...

La Pizarra Digital se ha convertido en el recurso mas y mejor utilizado referido a las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en nuestro centro.

- ¢Qué es una Pizarra Digital?

Llamamos Pizarra Digital al recurso tecnoldgico que utiliza un ordenador un
videoproyector y una pantalla interactiva en los procesos de ensefianza-aprendizaje
gue se desarrollan en nuestras aulas.

Con la Pizarra Digital se combina la utilizacion de un recurso informatico y un recurso
multimedia para presentaciones en una pantalla de gran tamafio y con posibilidades
de interactuar.

- ., Donde se instala la Pizarra Digital?

En un aula de recursos multimedia, en las aulas de informatica y en cada una de las
aulas del centro.

- ¢Cudles son las ventajas que tiene el uso de la Pizarra Digital?

La informacion y la comunicaciéon que se transmite durante el proceso de ensefianza
aprendizaje se acompafia del valor afiadido que supone un recurso multimedia de
calidad.

La interactividad, la informacion, nos relaciona constantemente con el exterior, integra
las diferentes situaciones de aprendizaje.

Los primeros resultados dan una vision muy optimista del proyecto. Es la primera vez
que con la utilizacion de un recurso tecnoldgico en la escuela:

1-Todos los profesores se sienten cdémodos utilizandolo.

2-Las evaluaciones de las sesiones son todas positivas.

3-Existe gran motivacion en profesores y alumnos.

4-Los buenos resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje son inmediatos.
5-Ubica correctamente los nuevos roles de profesor y alumno.

6-Ofrece siempre unas nuevas propuestas de mejora de las sesiones realizadas.
7-Se promueve y facilita la creatividad de profesores y alumnos.

8-Se consigue gran eficacia con alumnos con problemas de aprendizaje.
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Llegar hasta aqui y conseguir que el centro educativo se involucre en un proyecto de
formacion, de investigacién y de innovacion utilizando los recursos multimedia e
informaticos mas avanzados, sélo puede lograrse si se rednen una serie de requisitos
de los cuales ninguno llega de manera gratuita en nuestro caso, seran necesarias
muchas dosis de ilusién y un trabajo continuo y constante. La formacion y motivaciéon
del profesorado son los requisitos fundamentales.

- Base tecnoldgica

La pizarra digital en el aula de clase abre una ventana al mundo y actua como
germen de innovacidon y cooperacion ya que posibilita acceder a la inmensa base de
conocimiento de Internet, compartir y comentar todo tipo de materiales y trabajos
seleccionados o realizados por los profesores y los estudiantes, y comunicarse e
interactuar en tiempo real (chat, videoconferencia) desde clase con otras personas y
grupos lejanos.

A todo esto hay que anadir que la pizarra digital resulta muy facil de utilizar: enseguida
se aprende todo lo necesario para empezar. ;Quién no sabe navegar hoy en dia?
¢, Quién no quiere aprender a navegar hoy en dia? ;Quién no aprende a navegar en
menos de una hora? El profesorado se familiariza rapidamente con el sistema, y
aunque a veces debera realizar esfuerzos complementarios (busqueda de webs
interesantes, elaboracién de esquemas y apuntes...), en general su empleo no
supondra una mayor dedicacién.

Por otra parte, estamos ante una "tecnologia limpia" y que no da problemas. Si es
necesario se puede prescindir puntualmente de ella, de manera que si un dia no va el
ordenador o Internet da problemas, el profesor simplemente desarrollara la clase sin la
pizarra digital, como hacia antes. Frente a este sistema tecnoldgico tan sencillo y
seguro, ir al aula informatica resulta mucho mas complicado y estresante para los
profesores sin grandes conocimientos informaticos, ya que alli suelen darse multiples
incidencias: ordenadores que no van, virus, programas que dejan de funcionar,
problemas de configuracion, algun cable que se afloja, las bromas de algun alumno
"que sabe mucha informatica"....

Parece que su disponibilidad en las aulas de clase, conjuntamente con unas sencillas
orientaciones iniciales al profesorado (una formacién didactico-tecnolégica inicial
de unas 3/5 horas y primera guia de paginas web de interés para su asignatura
resultan indispensables), da lugar a una progresiva renovacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje que se va extendiendo a todo el profesorado, induce una
notable renovacion de las metodologias docentes y de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, incrementa la motivacién de los estudiantes, revitaliza la autoestima
profesional de los profesores y facilita el logro de aprendizajes mas significativos y
acordes con la sociedad actual.

- Las razones del éxito de la pizarra digital

La magia de la pizarra electronica esta en que todo el profesorado se entusiasma
con ella, y progresivamente va descubriendo sus multiples posibilidades al tiempo que
ensaya nuevas metodologias docentes; por ello, en mayor o menor medida,
SIEMPRE se va produciendo una renovacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Veamos cuales son las razones de su éxito:
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- La pizarra digital resulta muy facil de utilizar. Enseguida se aprende todo lo
necesario para empezar. ;Quién no sabe navegar hoy en dia? ;Quién no quiere
aprender a navegar hoy en dia? ;Quién no aprende a navegar en menos de una
hora? El profesorado se familiariza rapidamente con el sistema, y aunque a veces
debera realizar esfuerzos complementarios (busqueda de webs interesantes,
elaboracion de esquemas y apuntes...), en general su empleo no supondra una mayor
dedicacion.

- Supone una fuente inagotable de informacion multimedia e interactiva
disponible de manera inmediata en el aula que permite aprovechar didacticamente
muchos materiales realizados por profesores, alumnos y personas ajenas al mundo
educativo. La pizarra digital en el aula de clase abre una ventana al mundo y actua
como germen de innovacidén y cooperacion ya que posibilita acceder a la inmensa
base de conocimiento de Internet, compartir y comentar todo tipo de materiales y
trabajos seleccionados o realizados por los profesores y los estudiantes.

- El acceso a la informacion se realiza de manera inmediata. No hace falta
dedicar mucho tiempo a preparar materiales, basta con conocer su existencia en
Internet. Y cuando se consultan antes de la clase, su revisidn suele resultar gratificante
y enriquecedora.

- Es una tecnologia limpia y que no da problemas. Si es necesario se puede
prescindir puntualmente de ella, de manera que si un dia no va el sistema o Internet da
problemas, simplemente se desarrolla la clase sin la pizarra electronica, como hacia
antes. Frente a este sistema tecnolégico tan sencillo y seguro, ir al aula informatica
resulta mucho mas complicado y estresante para los profesores sin grandes
conocimientos informaticos, ya que alli suelen darse multiples incidencias:
ordenadores que no van, virus, programas que dejan de funcionar, problemas de
configuracion, algun cable que se afloja, las bromas de algun alumno "que sabe
mucha informatica"....

- Posibilita el uso colectivo en clase de los canales telematicos de comunicaciéon
(e-mail, chat, videoconferencia...), con los que se pueden establecer comunicaciones
con otros estudiantes, especialistas, centros... de todo el mundo.

- Posibilita que las clases puedan ser mas dindmicas, vistosas y audiovisuales,
facilitando a los estudiantes el seguimiento de las explicaciones del profesorado

- Los alumnos estan mas atentos, motivados e interesados por las asignaturas.
Incluso en aquellos entornos en los que resulta dificil mantener la disciplina y el
ambiente de trabajo en clase se constata una menor conflictividad. Los estudiantes se
sienten mas como en casa cuando estan ante el mundo audiovisual del televisor,
concentrados con sus videojuegos o navegando ludicamente por Internet. Los temas
que se tratan en clase se aproximan mas a sus experiencias previas. Les resulta mas
facil relacionar lo nuevo con lo que ya saben. Pueden realizar unos aprendizajes
mas significativos.

- Los alumnos tienen un papel mas activo en las actividades de clase, participan
mas, tienen mas autonomia y disponen de mas oportunidades para el desarrollo de
competencias tan importantes en la sociedad actual como buscar y seleccionar
informacion, realizar trabajos multimedia y presentarlos publicamente a los
companeros...
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- Resulta mas sencillo aprovechar las aportaciones que pueden hacer los
estudiantes desde su diversidad. Sus puntos de vista, saberes y cultura, a partir de
sus exposiciones publicas con el soporte de la pizarra digital (que puede proporcionar
imagenes, musica, esquemas...) pueden compartirse facilmente con todo el grupo.

- Los estudiantes pueden ver en clase materiales que estan en la red y que luego
podran revisar detalladamente en casa

- El profesorado aumenta su autoestima profesional: esta utilizando eficazmente las
tecnologias avanzadas, ha mejorado el quehacer docente, mejora la formacion del
alumnado... Explora en Internet e investiga en la clase. Con el tiempo va
descubriendo nuevas posibilidades metodologicas y muchos nuevos recursos
aplicables (sobre todo en Internet) para el tratamiento de la diversidad.

- Continuamente se van aprendiendo cosas nuevas, a partir de las visitas por las
paginas web y también de los comentarios que se hacen en clase. Resulta gratificante
y divertido. Se acabdé la monotonia para los estudiantes y también para algunos
profesores.

- Se relaciona el mundo de fuera del aula con el mundo del aula a través de las
informaciones que aporta Internet sobre la prensa, los programas de television...

- Facilita el tratamiento de la diversidad, ya que permite la presentacion de una gran
variedad de recursos

Las posibilidades de la pizarra electrénica para innovar, motivar a los estudiantes,
promover aprendizajes mas significativos, atender adecuadamente la diversidad del
alumnado..., son inmensas. En algunos casos, el profesorado debera realizar
esfuerzos complementarios importantes (elaboracion de transparencias, apuntes,
materiales didacticos interactivos), pero en general su empleo no supondra una mayor
dedicacioén. A un toque de raton, tenemos la biblioteca universal de Internet a nuestro
alcance en clase.

- Exigiencias y problematicas de la pizarra digital

Muchas son las ventajas que proporciona la pizarra digital en las aulas de clase pero,
ademas de su coste de adquisicion y del mantenimiento (las lamparas se funden
con el uso y son muy caras), la utilizacion de la pizarra digital por parte de los
profesores y los estudiantes conlleva algunas exigencias:

- Ante todo, el centro debe contar con unas infraestructuras adecuadas. El uso de la
pizarra digital por parte del profesorado debe resultar comoda: si puede ser las
pizarras digitales estaran fijas en las clases o situadas en aulas especificas que los
profesores podran reservar cuando les convenga.

- Todo el profesorado debe recibir una formacion didactico-tecnolégica inicial
(pueden bastar 2 o 3 horas). Esta formaciéon debe asegurar a cada docente: las
habilidades necesarias para el manejo del equipo, el conocimiento de algunos
modelos de utilizacion y el conocimiento de algunos materiales multimedia de apoyo
para su asignatura.

- Apoyo decidido de la direcciéon a la implementacion de este sistema didactico-
tecnoldgico en el centro.

- Voluntad de cambio y mejora de la practica docente por parte del profesorado,
que algunas veces debera invertir tiempo en buscar recursos y elaborar nuevos
materiales didacticos.
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Por ofra parte, la pizarra digital también conlleva algunas problematicas que es
necesario considerar para reducir su impacto:

-Videoproyector: hay que prever una buena luminosidad (segun iluminacién del aula)
y resolucién suficiente (segun prestaciones del ordenador).

- Problemas logisticos (si no hay una buena instalacion fija con videoproyector en el
techo o pantalla retroproyectada): cables, sombra en la pantalla...

- Coste, especialmente del videoproyector.

- Mantenimiento: las lamparas se funden con el uso y son muy caras.
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15.- LAS PRINCIPALES EMPRESAS CON INTERES EN LA INTEGRACION DE LAS
TICs EN EL AMBITO ESCOLAR

Las principales empresas con intereses en la integracién de las TIC en el ambito
escolar son las siguientes:

- Los distribuidores de hardware de uso general (sistemas de redes, ordenadores,
tablet-PC, impresoras, ordenadores de mano...) Para ellos el mercado educativo es un
mercado mas, con ramificaciones en el mercado doméstico. Las posibilidades de
expansion son muy buenas.

- Los distribuidores de hardware orientado a los entornos formativos-
comunicativos (videoproyectores, pizarras digitales interactivas fijas y portatiles...). A
partir de la verificacion del gran potencial de innovacidon didactica que aportan las
pizarras digitales en las aulas de clase, tienen muy buenas perspectivas a medio
plazo.

- Los proveedores servicios de telefonia. Telefonica mantiene un liderazgo, aunque
con fuerte competencia de las demas companias. Cada vez se emplean menos las
lineas de telefonia convencional (que solamente permiten velocidades de hasta 55
Kbits/s) en favor de ADSL, cable éptico y en algunos casos comunicaciones via
satélite.

- Los proveedores de servicios de Internet. Diversas empresas ofrecen servicios de
acceso a Internet, hosting y de plataformas de e-centro. Las Administraciones
Educativas suelen proporcionar un servicio de acceso a Internet a través de sus
servidores.

- Las desarrolladoras de software de uso general (sistemas operativos, software de
aplicacion...). En estos momentos hay una fuerte pugna entre los desarrollos
propietarios como Windows (la cuota de mercado de Mac aqui es minima) y los
desarrollos abiertos (y generalmente de freeware) como Linux, de manera que los
programas de aplicaciéon cada vez mas son multiplataforma.

- Las desarrolladoras de software educativo (algunas editoriales de libros de
texto han abierto una seccion digital). Elaboran programas para la gestion de centros,
plataformas de e-centro, materiales didacticos multimedia y en algunos casos
plataformas de contenidos en Red.

Algunas de estas empresas, y en ocasiones otras empresas creadas especificamente
con esta finalidad, ofrecen también servicios de mantenimiento de hardware y
software, formacion en TIC y educaciéon, asesoramiento... Todas las
Administraciones Educativas organizan sistemas que garanticen estos servicios a sus
centros.

Por otro lado , hay que destacar que las editoriales de los libros de textos ante las
TICs se abren nuevas posibilidades, ya que la oferta en materiales digitales que
actualmente ofrecen consolidada de manera mas o menos algunas de las editoriales
de libros de texto es la siguiente:

- Portales educativos con informaciones utiles (programaciones, normativas...) y
recursos (unidades didacticas, ejercicios...) para profesores y estudiantes. Suelen ser
un servicio complementario y gratuito para sus clientes. Aporta imagen a la Editorial y
la acerca a clientes potenciales.
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- Materiales didacticos multimedia (en formato CD y también en Red) sobre temas
puntuales, especialmente los que ofrecen dificultades de aprendizaje por parte de los
estudiantes. Los profesores valoran especialmente las aportaciones multimedia y los
ejercicios autocorrectivos. Siempre se consideran complementos a los libros de texto.
También han desarrollado herramientas digitales de apoyo al profesor: lenguajes de
autor, editores de paginas webs...

A veces se incluyen en un CD con los libros, otras veces se venden separadamente en
CD o se colocan en espacios de acceso restringido en Internet, también es frecuente
que se regalen (en CD o en espacios libres del portal de la editorial en Internet). Las
editoriales las hacen por cuestion de imagen y marketing, para ir explorando las
posibilidades del mundo digital, aprovechando concursos publicos de las
Administraciones...

- Enciclopedias multimedia (en formato CD y también en Red. Ha sido
comercializada alguna por grandes editoriales de libros de consulta y especializadas
ya en enciclopedias convencionales en papel: Enciclopedia Catalana, Planeta...

- Plataformas de contenidos en Red, abarcando determinadas asignaturas, cursos o
niveles educativos. Actualmente hay varias editoriales trabajando en este tipo de
proyectos: Santillana, Planeta... Alguna de estas plataformas de contenidos incluye
también funcionalidades propias de las plataformas de e-centro.

Los portales educativos institucionales de las Administraciones Educativas y de
algunas asociaciones y fundaciones (p.e. Educared) realizan una oferta gratuita de
muchos productos y servicios de este tipo, en muchos casos realizados sin animo de
lucro y con una calidad mas que aceptable por los propios profesores, de manera que
constituyen una fuerte competencia para las editoriales.

Por ello, cualquier producto editorial digital que (mas alla de operaciones de imagen y
de ensayos) pretenda conquistar una cota de mercado y obtener beneficios
significativos, debera ser un material excelente y resultar muy util y deseable para el
profesorado y los estudiantes. Debe ofrecer un valor afiadido que justifique el precio.

Otras posibilidades que se podrian desarrollar desde las editoriales de libros de texto
pueden ser:

- Coleccion de esquemas digitales (multimedia con textos de letra grande, con
animaciones y videos...) para ser proyectados en las aulas con la pizarra digital.
Podrian incluirse en CD en los libros ya que servirian también de esquemas para el
repaso a los estudiantes o estar disponibles en Internet para los clientes.

- Base de datos de imagenes y animaciones digitales que facilite a estudiantes y
profesores la elaboracion de sus documentos multimedia. Podrian incluirse en CD en
los libros o estar disponibles en Internet para los clientes.

- LIBRORED: libros de texto con complementos (videos, animaciones, ejercicios
autocorrectivos...) accesibles (en Red o en CD) utilizando diversos sistemas:

- El libro indica que archivo del CD hay que abrir en cada caso (y el lector accede a él
desde su ordenador)

- El libro incluye la direccion URL a la que hay que acceder (y el lector accede a ella
desde su ordenador conectado a Internet)

- El libro incluye un cdodigo de barras; el lector pasa un lapiz 6ptico sobre él y, si esta
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junto a un ordenador (o ordenador de mano, o movil 3G) accede automaticamente a la
web

Hay que procurar que SOLAMENTE puedan acceder a estos materiales quienes
hayan adquirido el libro.

- Mini documentales para TV.(con versiones interactivas con experimentos y
preguntas para TDT). Elaboracion de pequefios documentales sobre multiples temas
del curriculo. Su distribucion se podria hacer a través de los canales de TV, Internet...

- Ofrecer servicios de Internet a sus clientes (unos gratuitos, otros de pago):
plataforma de e-centro, ofrecer espacios para que alumnos y profesores puedan editar
webs o weblogs, ofrecer espacios para organizar foros o realizar actividades con wikis,
dinamizar foros tematicos a los que pueden entrar alumnos clientes...

60



16.- BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

AAVV. (1999). Las nuevas tecnologias para la mejora educativa, en la
educacion flexible y a distancia. Actas de EDUTEC 99 Sevilla: Kronos.

ALBA, C.; NAFRIA, E. (1993). "Utilizacién didactica de las nuevas tecnologias
en educacion especial. Andlisis desde los modelos tedricos. COMES, G. y
GISBERT, M.: La necesidad de una educacion para la diversidad. Ed. El Médol.
Tarragona. Pp. 61-69"

ALONSO, C.M., GALLEGO, D.J. (coord.) (1998). Informatica Educativa 98.
Actas de las Jornadas. Madrid: UNED

ALONSO, C.M., GALLEGO, D.J. (coord.) (1999). Informatica Educativa 99.
Actas de las Jornadas. Madrid: UNED

ALONSO, Catalina; GALLEGO, Domingo (2002). "Ley de calidad. Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién". Revista de Educacion MECD, diciembre
2002

ALONSO, Catalina; GALLEGO, Domingo (Coord.) (2003) Informatica y praxis
educativa. Madrid: UNED

AREA, Manuel (2001). "Las redes de ordenadores en la ensefanza
universitaria: hacia los campus virtuales". En GARCIA-VALCARCEL, Ana.
Didactica Universitaria." Madrid: La Muralla.

AREA, Manuel (2001). Educar en la sociedad de la informacion. Bilbao: Declée
de Brouwer

AREA MOREIRA, Manuel (2004) Los medios y las tecnologias en la educacion.
Madrid: Piramide/Anaya

AUDOUIN, F. (1974). Cibernética y ensefianza. Madrid: Narcea.

AULADELL, J; MARTI, M (1985). "Reflexiones sobre las implicaciones
socioecondmicas de la informatica en la ensefianza". Informatica y Escuela."
Madrid: Fundesco.

BARTOLOME, Antonio (1999). Nuevas tecnologias en el aula. Guia de
supervivencia. Barcelona: Grad

BARTOLOME, Antonio. (1989). Nuevas Tecnologias y Ensefianza. Barcelona:
Editorial Grao.

BAUTISTA, Antonio (1994). Nuevas Tecnologias en la capacitacion docente.
Madrid: Visor Ediciones.

BAUTISTA CARCIA-VERA, Antonio (coord) (2004) "Las nuevas tecnologias en
la ensefianza" Ediciones Akal, S.A. Madrid, Espana.

BURBULES, Nicholas C y otros (2000) "Educacién: Riesgos y promesas de las
nuevas tecnologias de informacién" Editoral Granica, Espana.

BUSTAMANTE, J.C. (1993) Sociedad informatizada . ;Sociedad
deshumanizada. Madrid: Gaia.

CABERO, J. (1997). "Organizar los Recursos Tecnoldgicos. Centros de
Recursos". En GALLEGO, D.; ALONSO; C. y CANTON, I. (1996): Integracion
curricular de los Recursos Tecnolégicos." Barcelona: Oikos-Tau.

Martin-Caro, L., & Junoy, M. (2001). Sistemas de comunicacién y paralisis
cerebral ICCE.

61



Mountaner, J. J. (2000). Las nuevas tecnologias, apoyos para las personas con
discapacidad. En J. Cabero & otros (Eds.), Las nuevas tecnologias para la
mejora educativa. Sevilla: Kronos.

Penafiel, F. (2000). Las nuevas tecnologias y la atenciéon a los alumnos con
necesidades educativas especiales en los umbrales del siglo XXI. En J. Cabero
y otros (Eds.), Los desafios de la Educacion Especial en el umbral del siglo
XXI. Almeria: Actas de las de las XVI Jornadas Nacionales de Universidades y
Educacion Especial.

Prendes, M. P. (2000). Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion Especial.
En J. Cabero y otros (Eds.), Las nuevas tecnologias para la mejora educativa.
Sevilla: Kronos.

Retortillo, F. (1995). Nuevas tecnologias y accesibilidad. Comunicacién y
Pedagogia, 131, 27-36.

Torres, J. A. (2000). Las nuevas tecnologias y la atencion a las necesidades
educativas especiales: niveles de utilizacion de la tecnologia informatica por los
equipos de orientacion educativa. In A. Sanchez & Otros (Eds.), Los desafios
de la Educacién Especial en el umbral del siglo XXI. Almeria: Actas de las de
las XVI Jornadas Nacionales de Universidades y Educacion Especial.

Torres Monreal, S. (et alt.). (1999). Deficiencia Auditiva. Guia para
profesionales y padres. Malaga: Aljibe.

Torres Monreal, S. (2001). Sistemas alternativos de comunicacion. Manual de
comunicacion aumentativa y alternativa: sistemas y estrategias. Malaga: Aljibe

Gaston Lopez, Elena. (2005). La discapacidad visual y las TIC en la etapa
escolar. Observatorio tecnolégico del Ministerio de Educacion y Ciencia.
Documentos.

Fernandez del Campo Sanchez, José Enrique (2005). Software educativo y
discapacidad visual. Observatorio tecnolégico del Ministerio de Educacion y
Ciencia. Documentos.

- www.tecnhoeducacion.com

- wWww.esnips.com

- www.escuelaticyprofes.blogspot.com

- www.docentesinnovadores.net

62



La autora

DATOS PERSONALES

Nombre y Apellidos:  Inmaculada JIMENEZ LEON

DNI: 14.325.771-Z
Direccion: Calle Guadalquivir, n° 8, Mairena del Alcor
CP: 41.510- Sevilla

Fecha de Nacimiento: 6 de Enero de 1981
Estado Civil: Soltera
Teléfono de contacto: 955745479 Movil: 666166000

DATOS FORMATIVOS

Formacién Reglada:

Diplomatura Ciencias de la Educacion. Educacion Especial. Escuela de Magisterios
Cardenal Spinola, 2002.

Formacién no Reglada:

Braille. ONCE. Duracion 15 horas. 2001.

La Practica Psicomotriz. Fundacién Icse. Duracion 30 horas. 2001.

Socorrismo y Primeros Auxilios. El Excmo. Ayuntamiento de Mairena del Alcor.
Duracion 20 horas. 2001.

Prevencion de Malos Tratos y Abusos Sexuales a Menores para Profesionales.
Fundacion Radio ECCA- Andalucia. Duracién 60 horas. 2002.

Atencion a la Diversidad. Fundacién Radio ECCA- Andalucia. Duraciéon 60 horas.
2002.

63



El Tutor, la Tutoria y la Accién Tutorial en la Reforma Educativa. Central Sindical
Independiente y de Funcionarios. Duracion 60 horas. 2002.

Aspectos Biologicos, Evolutivos y Psicosociales de la Educacion Sexual.
Asociacién para la Formacion y el Empleo. Duracién 90 horas. 2003.

Evaluacion e Intervenciéon en el Lenguaje Oral Infantil. Carpe Diem. Duracién 80
horas. 2003.

Declaracion Eclesiastica de Idoneidad. Conferencia Episcopal Espafiola. 2003.

El Autismo y la Hiperactividad: La Antitesis de los Trastornos Infantiles.
Universitas. Duracion 120 horas.

La Organizaciéon y Resolucion de Conflictos en el Aula. Universitas. Duraciéon 120
horas. 2004.

La Docencia y la Eficacia: Factores Psicolégicos, Pedagégicos, Didacticos y
Organizativos. Universitas. Duracién 120 horas. 2004.

Tripulante de cabina de pasajeros. Centro de Estudios Aeronauticos de Andalucia.
2006.

Lenguaje de signos. Centro de Integracion de Sordos y oyentes. Duracién 150
horas.2006.

Jornadas y Conferencias:

La Educacion hacia el Nuevo Milenio. Escuela de Magisterios Cardenal Spinola.
2000.

Proyectos:

Escuela : Espacio de Paz. CEIP Antonio Gonzalez. Mairena del Alcor (Sevilla). Curso
escolar 2006/2007.

La atencién educativa al alumnado con trastornos del espectro autista. CEIP
Juan Caraballo Manfredi. Duracion 30 horas. Curso escolar 2007/2008.

Publicaciones:

Libros:
La relacion familia escuela. ISBN 978 84 691 7919 2. Publicacién 24-09- 2008.

El alumnado con trastornos del espectro autista. ISBN 978 84 692 57 12 8.
Publicacion 31-08-2009

Idiomas:

Inglés nivel medio.
Francés nivel elemental.
Informatica:

Nivel del usuario.

64



Experiencia Profesional:

- 1999-2000 Imparticion de clases particulares.
- 2000 Colegio Publico Isabel Esquivel. Mairena del Alcor (Sevilla). Con la
categoria profesional de profesora de Educacion Primaria en Practicas.

- 2001 Colegio Publico Alcalde Ledén Rios. El Viso del Alcor (Sevilla), con igual
categoria y funcién que el anterior.

- 2002 Colegio Publico Isabel Esquivel. Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria
profesional de profesora de Educacion Especial en Practicas.

- 16 de Octubre al 20 de Diciembre de 2002. Colegio Publico Antonio Gonzalez.
Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de alumnos/as
con necesidades educativas especiales en Educacion Infantil y Primaria.

- 8 de Enero al 7 de Marzo de 2003. Colegio Publico Antonio Gonzalez con igual
categoria y funcién que la anterior.

- 4 de Julio al 31 de Agosto de 2005. Colegio Publico Manuel Arregui. Mairena del
Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de Educacion Infantil.

- 15 de Septiembre de 2005 al 19 de Mayo de2006. Colegio Publico Antonio Gonzalez.
Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de alumnos/as
con necesidades educativas especiales de Educacion Infantil y Primaria.

- 22 de Mayo al 26 de Junio 2006.Colegio Publico Miguel Pintor Gonzalez. Santa Cruz
de Tenerife (Tenerife). Con la categoria profesional de maestra de Pedagogia
Terapéutica.

- 15 de Septiembre 2006 al 30 de Junio de 2007. Colegio Publico Antonio Gonzélez.
Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de alumnos/as
con necesidades educativas especiales de Educacion Primaria.

- 15 de Octubre de 2007 al 30 de Junio de 2008. Colegio Publico Juan Caraballo.
Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de alumnos/as
necesidades educativas especiales de Educacion Infantil y Primaria.

- 15 de Septiembre de 2008 al 22 de Junio de 2009. Colegio Publico Antonio Gonzalez.
Mairena del Alcor (Sevilla). Con la categoria profesional de monitora de alumnos/as
con necesidades educativas especiales de Educacion Primaria.

Otros datos de interés:

Disponibilidad total de horarios.
Incorporacion inmediata.

Carnet de conducir.

65



66



