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1. Introduccion

El Visual Basic 6.0 constituye un lenguaje de programacion muy visual y sencillo de
manejar.

Su gran coordinacion con otras herramientas de Microsoft como Excel y Access asi
como lo sencillo de su aprendizaje lo convierte en un lenguaje de programacion muy

propio para los que se quieran iniciar en el mundo de la programacion.

Al mismo tiempo Microsoft proporciona de manera gratuita versiones para ser usadas
por el personal docente desde su pagina web.

Es por esto por lo que es ideal para aquellos profesores y alumnos de la E.S.O. que
quieran aprender un lenguaje de programacion.

En este libro trataremos de explicar los puntos fundamentales del Visual Basic
mediante practicas que iran siendo explicadas paso a paso.
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2. ;Qué es Visual Basic?

esun desarrollado por para
El lenguaje de programacion es un dialecto de , con importantes afadidos.
Su primera version fue presentada en con la intencion de simplificar la
programacion utilizando un completamente grafico que

facilitara la creacion de interfaces graficas y en cierta medida también la programacién
misma.

Microsoft® This product is registered to:
deniz

VISUA E Thiz program is protected by US and international
— copyright laws as described in Help sbout,
Studio Copyright @ 1987-1998 Microsoft Corporation

Visual Basic constituye un IDE (entorno de desarrollo integrado o en inglés Integrated
Development Enviroment)que ha sido empaquetado como un programa de aplicacion,
es decir, consiste en un editor de codigo (programa donde se escribe el cédigo fuente),
un depurador (programa que corrige errores en el codigo fuente para que pueda ser
bien compilado), un compilador (programa que traduce el cédigo fuente a lenguaje de
maquina), y un constructor de interfaz grafica o GUI (es una forma de programar en la
que no es necesario escribir el cédigo para la parte gréafica del programa, sino que se
puede hacerlo de forma visual).

En este libro vamos a usar la versiéon Visual Basic 6.0.
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3. Practica 1. Calculadora reducida

Los alumnos de la E.S.O. trabajan frecuentemente con la calculadora en clase para
realizar todo tipo de operaciones matematicas.

En los casos de los centros TIC el uso de los ordenadores durante las clases es muy
frecuente por lo que los alumnos estan acostumbrados al manejo la calculadora que
traen los diferentes sistemas operativos como WINDOWS. Pero, iconocen realmente
como funciona internamente una calculadora?

Con esta practica en Visual Basic, los alumnos

s ,
//!lj entenderan perfectamente el funcionamiento de una

calculadora viendo las diferentes operaciones que debe
/ / de realizar internamente cada vez que la usamos.

Microsoft’ < . . : .
[ . Este tipo de practicas puede englobar varias asignaturas:
WI n OWS Matematicas, Tecnologia e Informatica, por lo que los
profesores deberan coordinarse para su realizacion.
A continuacién iremos describiendo los diferentes pasos que deberan ir dando los

alumnos para obtener finalmente su calculadora simple, que tendra la siguiente
apariencia.

. Calculadora E@@
| 0 | 0 _

-| =| cf| oFf
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3.1. Objetos de la aplicacién

Los objetos que usaremos en la practica seran:

txtElemento

. Calculadora

txtOperacion —
’_/T |7) ’? _ /7([

Ibligual

txtTotal

txtElemento

m—— x..: \|

cmdSuma | T

cmdResta —

3.2.Propiedades de los objetos

- J\C\Q.i\ﬁ

cmdlgual cmdLimpiar

Las propiedades de los objetos que usaremos en la practica seran:

Nombre del objeto

Propiedades

txtElemento1

Nombre: txtElemento1
Alignment: Right Justifity
Text:

txtOperacion

Nombre: txtOperacion
Alignment: Center
Text:

Enabled: False

txtElemento2

Nombre: txtElemento
Alignment: Right Justifity
Text:

TxtTotal

Nombre: txtTotal
Alignment: Right Justifity
Text:

Enabled: False

Lbligual

Nombre: Ibligual
Alignment: Center
Caption: =

CmdSuma

Nombre: cmdSuma
Caption: +

CmdResta

Nombre: cmdResta
Caption: -

cmdLimpiar

Nombre: cmdLimpiar
Caption: +

CmdOff

Nombre: cmdOff
Caption: +
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3.3.Cadigo de la aplicacién
El unico formulario existente tendra por cédigo:

Private Sub cmdlgual _Click()
On Error GoTo Error
If txtOperacion. Text = "+" Then
ixtTotal Text = Val (txtElemento1. Text) + Val (txtElementoZ. Text)
Else
If txtOperacion. Text = "-" Then
ixtTotal. Text = Val(txtElemento1. Text) - Val(txtElementoZ2. Text)
Else
MsgBox ‘"Introduzca /a operacion que desea realizar’,
vbinformation, "AVISO"
End If
End If
Error:
If Err.Number <> 0 Then
MsgBox "Descripcion del Error: " & Err.Description, vbCritical,

"ERROR"
End If
Exit Sub
End Sub

Private Sub cmdLimpiar_Click()
txtOperacion. Text = ""
txtElemento 1. Text = 0
ixtElementoZ. Text = 0
txtTotal. Text = 0

End Sub

Private Sub cmdOff_Click()
End
End Sub

Private Sub cmdResta_Click()
txtOperacion. Text = "-"
End Sub

Private Sub cmdSuma_ Click()
txtOperacion. Text = "+"
End Sub

Private Sub Form_Load()
ixtElementol. Text = 0
txtElemento?2. Text = 0
ixtTotal. Text = 0

End Sub
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4. Practica 2. Calculadora completa

Objetivo: Crear una calculadora con el siguiente aspecto:

i, Calculadora g@@

¥ a 9 ! 2t

4.1.Objetos de la aplicacién y sus propiedades

Las propiedades de los objetos que usaremos en la practica seran:

Nombre del objeto Propiedades

cmdO Nombre: cmd0
Caption: 0

cmd1 Nombre: cmd1
Caption: 1

cmd9 Nombre: cmd9
Caption: 9

CmdPunto Nombre: cmdPunto
Caption: .

cmdDivision Nombre: cmdDivision
Caption: /

cmdMultiplicacion Nombre: cmdMultiplicacion
Caption: *

CmdResta Nombre: cmdResta
Caption: -

CmdSuma Nombre: cmdSuma
Caption: +

CmdSqrt Nombre: cmdsqrt
Caption: sqgrt

cmdinverso Nombre: cmdlnverso
Caption: 1/x

CmdSuma Nombre: cmdCE
Caption: CE

CmdSigno Nombre: cmdSigno
Caption: +/-

Cmdlgual Nombre: cmdlgual
Caption: =

Text1 Nombre: Text1
Alignment: Right Justifity
Text:
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4.2. Formulario y mdodulo de la aplicacion

Esta practica en Visual Basic no sélo esta compuesta de un Formulario, como la
anterior, sino también de un modulo.

Un médulo es un fichero Visual Basic donde escribimos parte del cédigo de nuestro
programa, y sélo parte, porque suele haber caodigo en el formulario también.

4.2.1. Mobdulo

En nuestro médulo vamos a definir una serie de variables que nos serviran para
controlar el funcionamiento de la aplicacion.

Las variables declaradas seran publicas para ello usaremos la palabra Public y
por ello estaran accesibles desde todos los formularios de la aplicacion. Para
conseguirlo tendremos que declararlas en el médulo de codigo, no en la
seccion declarations del formulario de los que conste la aplicacion.

Para crear un médulo de codigo en el menu principal de Visual Basic marcamos
en el menu principal las siguientes opciones Proyecto/Agregar médulo y
aparecera junto a los demas formularios de la ventana de proyecto aunque con
un icono distinto indicando que se trata de un modulo de cédigo.

Su apariencia es la siguiente:

Proyecto - Proyectol

-]

- g Proyectol {calculadora_completa.¥bp)
-5 Formulatios
B frmCalculadora fralculadora_completa.Frm?
-5 Médulos
4 Module (Modulel,bas)

El cédigo que pondremos en nuestro moédulo sera:

Public A As Double

Public C As Double

Public Flag As String

Public binLimpiar As Boolean
Public binsign As Boolean

Sub Limpiar()

If binLimpiar = True Then
frmCalculadora. Text1. Text =
binLimpiar = False

End If

End Sub

"n

Sub Operacion()
Select Case Flag
Case "suma”
A = A + Val(frmCalculadora. Text1. Text)
Case 'resta”
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A = A - Val(frmCalculadora. Text1. Text)
Case "multiplicacion”
A = A *Val(frmCalculadora. Text1. Text)
Case "division”
If Val(frmCalculadora. Text1.Text) <> 0 Then A=A/
Val(frmCalculadora. Text1. Text)
Case Else
A = Val(frmCalculadora. Text1. Text)
End Select
frmCalculadora. Text1.Text = A
binLimpiar = True
End Sub

Didactica de Nuevas Tecnologias en la E.S.O.
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4.2.2. Formulario
El formulario tendra el siguiente cédigo:

Private Sub Form_Load()
Textl.Text=""
A=0
c=0
Flag =
binsign = False
binLimpiar = False

nn

End Sub
Private Sub cmd0_Click()
Limpiar
Textl.Text = Textl. Text & "0"
End Sub

Private Sub cmd1_Click()
Text!.Text = Textl.Text & "1"

End Sub
Private Sub cmd2_Click()
Limpiar
Textl.Text = Textl. Text & 2"
End Sub
Private Sub cmd3_Click()
Limpiar
Textl.Text = Text].Text & "3"
End Sub
Private Sub cmd4_Click()
Limpiar
Text]1.Text = Textl. Text & 4"
End Sub
Private Sub cmd5_Click()
Limpiar
Textl.Text = Textl. Text & "5"
End Sub
Private Sub cmd6_Click()
Limpiar
Text].Text = Textl. Text & '6"
End Sub
Private Sub cmd7_Click()
Limpiar
Textl.Text = Textl.Text & "7"
End Sub
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Private Sub cmd8_Click()
Limpiar
Textl.Text = Textl.Text & "8"
End Sub

Private Sub cmd9_Click()
Limpiar
Textl1.Text = Text1.Text & "9"
End Sub

Private Sub cmdCE_Click()
Textl.Text=""
End Sub

Private Sub cmdinverso_Click()
If Text! <> "0"And Text1 <> "" Then
Textl.Text = 1/ (Val(Text1. Text))
Else
MsgBox "Division por cero”, vbCritical, "ERROR"
End If
End Sub

Private Sub cmdPunto_Click()
Textl.Text = Text!.Text& ""
End Sub

Private Sub cmdSigno_Click()
If binsign = False Then
If Val(Text1.Text) > 0 Then
Textl. Text = "-"& Text1. Text
End If
binsign = True
Else
Text1.Text = -Val(Text]1.Text)
binsign = False
End If
End Sub

Private Sub cmdSuma_Click()
Operacion
Flag = "suma”

End Sub

Private Sub cmdResta_Click()
Operacion
Flag = "resta”

End Sub

Private Sub cmdMultiplicacion_Click()
Operacion
Flag = "multiplicacion”

End Sub
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15



Private Sub cmdDivision_Click()
Operacion
Flag = "division”

End Sub

Private Sub cmdsagrt_Click()
On Error GoTo Error
Text1.Text = Sqgr(Text1. Text)
Error:
If Err. Number <> 0 Then
MsgBox "Sdlo puede calcularle la raiz cuadrada a un numero
positivo", vbCritical, "ERROR"
End If
Exit Sub
End Sub

Private Sub cmdigual _Click()
Select Case Flag
Case "suma"
C=A + Val(Text1.Text)
Textl.Text=C
Case "division”
C =A/Val(Text].Text)
Textl.Text=C
Case "multiplicacion”
C =A *Val(Text1.Text)
Textl.Text=C
Case "resta”
C =A- Val(Text]. Text)
Textl.Text=C
End Select
Flag ="
A=0
c=0
End Sub

Observe como desde el formulario se llama a los procedimientos Limpiary
Operacion definidos en el médulo que anteriormente ha creado.
Al mismo tiempo dentro del formulario utilizamos las variables que habia

definido en el modulo, pudiendo usarlas gracias a que en el modulo fueron
definidas como tipo Public.

Didactica de Nuevas Tecnologias en la E.S.O.
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5. Practica 3. El Asistente para aplicaciones de VB

5.1.Introduccién.

El Asistente para aplicaciones de Visual Basic permite generar una aplicacion como si
de una plantilla general se tratara. Ademas posteriormente y partiendo de lo que el

asistente ha creado podremos personalizar la aplicacion.

Podremos acceder al asistente al intentar crear un nuevo proyecto, desde el menu
principal hacemos: Archivo - Nuevo proyecto, nos aparece el siguiente cuadro de

dialogo:

Muevo proyecio @

2 =B > B

E¥E estdndar  EXE Activer  DLL Activel Conkral
Ackiver

& &
-] ]
2N Fa

Bt Adminiskrador  Provecto de Aplicacion 115

de asistent. .. datos
Bt B
ol de Exe de Aplicacion
docume. .. docume. .. DHTML

Acepkar

Cancelar

dil

Avuda

Seleccione la opcion Asistente para aplicaciones de VB. Nos aparecera el asistente el
cual esta compuesto por multiples cuadros de dialogo en los que debe ir eligiendo y

definiendo las caracteristicas de la aplicacion que va a realizar.
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5.2.Crear un formulario

Como ejemplo para el uso del asistente vamos a crear un formulario que nos permita
realizar el mantenimiento completo de los datos existentes en la tabla Articulos de la
base de datos: Gestion Pedidos.

Nombre de la tabla Tipo de datos Descripcion
CodArticulo Texto Cadigo del articulo
Descripcién Texto Descripcion del articulo
Comentario Texto Cometario del articulo

5.2.1. Asistente para aplicaciones - Introduccién

En la pantalla que nos aparece pulsar el botdn Siguiente ya que en nuestro caso no
tenemos ningun perfil desde el que cargar la configuracion

5.2.2. Asistente para aplicaciones - Tipo de interfaz
El asistente presenta tres opciones:
— Interfaz de multiples documentos (MDI): Consiste en una ventana principal
que contiene visualmente ventanas secundarias.
— Interfaz de un Unico documento (SDI): Todas las ventanas de la aplicacion

existen a un mismo nivel
— De tipo explorador: Similar a SDI

Vaya seleccionando una a una cada una de ellas y observe que al eligiéndolas a la
derecha del cuadro de didlogo nos va apareciendo la descripcién de cada una de
las opciones.
En nuestro caso elija la opcion: Interfaz de un unico documento (SDI) y ponga el
nombre: “Gestion_de_pedidos” a la aplicacién (no deje espacios en blanco en el
nombre) y pulse Siguiente.

5.2.3. Asistente para aplicaciones - Menuas
Aqui puede elegir los menus y submenus que va a tener su aplicacion. En la
practica deje los que vienen por defecto. Pulse Siguiente.

5.2.4. Asistente para aplicaciones - Personalizar la barra de herramientas

Personalice la barra de herramientas principal que va a tener su aplicacion. En la
practica deje los que vienen por defecto. Pulse Siguiente.

5.2.5. Asistente para aplicaciones - Recursos
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En la practica seleccione No y pulse Siguiente
5.2.6. Asistente para aplicaciones - Conexion a internet
Le da la opcidn de tener un explorador Web personalizado en la aplicacién que este
realizando. En la practica seleccione Siy como URL predeterminada ponga:
y pulse Siguiente.

5.2.7. Asistente para aplicaciones - Formularios estandar

Puede elegir alguno de los formularios estandar que Visual Basic le ofrece. Para la
practica seleccione las opciones marcadas en la siguiente pantalla:

B Asistente para aplicaciones - Formularios estandar

iDesea inchir alguno de estos Formularios estandar en su
aplicacidn?

[ Pankalla inicial cuando se inicie la aplicaciaon
v Cuadro de didloge de inicio de sesidn para Id, v contrasefia

[ Cuadra de didloge Opriones para config, personalizada

v Cuadro de didlogo Acerca de

Haga clic en el botdn para incluir una plantilla personalizada.

Plantillas. .. |

Ayvuda Cancelar < Ankerior | Siquiente = | Einalizar

Pulse Siguiente.
5.2.8. Asistente para aplicaciones - Formulario de acceso a datos

En esta pantalla y en las secundarias asociadas a ella le indicaremos al Asistente

que queremos realizar en nuestra aplicacion una conexién con una base de datos.

Para la practica pulse el botén Crear nuevo formulario...

Aparece asistente especifico para formulario de datos con las siguientes pantallas
que a continuacién explicamos.
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5.2.8.1. Asistente para formulario de datos - Pantalla Introduccién

En primer lugar nos vuelve a preguntar por el perfil, vuelva a no seleccionar
ninguno pulsando sobre Siguiente.

5.2.8.2. Asistente formulario de datos - Pantalla Tipo de base de datos

i Acistente para formularios de datos - Tipo de base de datos [Z|

Selecrione de |a lista un Formato de base de datos,

Remote( QDB

Avuda Cancelar < Ankerior

Seleccione la opcion Access y pulse sobre siguiente.
5.2.8.3. Asistente para formulario de datos - Base de datos

Pulse sobre el boton Examinar... y seleccione la base de datos en donde estan
la tabla 6 tablas a partir de las cuales queremos crear el formulario.

En la préactica elija la base de datos GestionPedidos y pulse el boton Siguiente.

Atencion: La base de datos de Access se ha de encontrar en una de las
versiones soportadas por Visual Basic 6.0. En caso de dar error convertir la

base de datos desde Access a una versién anterior a la actual, por ejemplo
Access97.

Para acceder en Access a la opcion convertir la base de datos hacer:

Menu principal - Herramientas — Utilidades de la base de datos —
Convertir base de datos
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5.2.8.4. Asistente para formulario de datos - Formulario

Pdngale el nombre “Articulos” al formulario y teniendo en cuenta que el
formulario que quiere crear esta basado en una unica tabla elija dentro de
Disefio del formulario la opcidén Registro individual y como Tipo de enlace elija
Caddigo de ADO.

' Acistente para formularios de datos - Formulario

Seleccione el tipo de Formulario deseado w un tipo de
enlace de datos para kener acceso a los daktos,

i0ué nombre desea dar al formulario?

|.C'.rti|:ulns

Diserio del Formulario
Tipo de enlace

" Conkrol de dakos ADO

Registro individual
Cuadricula (Hoja de dataos)
Maestro/Detalles

M3 HFlexarid

M3 Chart

Avuda Cancelar < Ankerior I Siguiente = |

Pulse Siguiente.
5.2.8.5. Asistente para formulario de datos - Origen de datos

En este cuadro de dialogo pasaremos la informacion al asistente del nombre de
la tabla y los campos de la misma que queremos que aparezcan en el
formulario.

En la practica seleccione como origen de registro la tabla Articulos, como
campos seleccionados pase todos los campos de la tabla y por ultimo elija que
los registros en el formulario se nos presenten ordenados por el campo
CodArticulo.
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Finalmente el cuadro de dialogo debe quedar:

m Asistente para formularios de datos - Origen de registros

seleccione los campos que apareceran en el
Formulario,

Qrigen de registros;

Seleccione un origen de registros v, a continuacian,

|.ﬁ.rti|:u||:|s

Campos disponibles: Campos seleccionados:

i

Comentario

J Descripcion
<
«

Codarkiculo

L4

o[>

Columna por la que va a ordenar:

Avuda Cancelar | < Ankerior | Siguignte = |

5.2.8.6. Asistente para formulario de datos - Seleccién de controles

Aqui puede elegir los botones junto con sus funcionalidades que quiere que

tenga el formulario.

Para la practica y teniendo en cuenta que queremos realizar el mantenimiento
completo de la tabla dejaremos marcadas todas las opciones disponibles y

pulsaremos el boton Siguiente.
5.2.8.7. Asistente para formulario de datos - Finalizado

Por ultimo pulse el botén Finalizar. Aparecera la pantalla:

hsistente para formularios de datos [5€

\;i) iDesea crear obro Formulario de datos?

Elija No.
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Le volvera a aparecer el cuadro de dialogo Formularios de acceso a datos, pero

informando de que ya ha creado el Formulario de datos Articulos:

B Asistente para aplicaciones - Formularios de acceso a datos @

iDesea generar Formularios basados en las tablas v consulkas
de su base de datos local?

Formularios de datos:

Ml Articulos

| Crear nueyn formulario, , I

Avuda Cancelar < Ankerior | Siguiente = I Finalizar |

Pulse el botdn Siguiente.
5.2.8.8. Asistente para formulario de datos - Finalizado

Pulse el boton Finalizar. Se le presenta el siguiente cuadro de dialogo.

Aplicacidn creada

L Se ha creada la aplicacian,

- LY
- &.

[ Mo mostrar este cuadro de didlogo en el Fukura,

Aceptar

Guarde la aplicacién. Desde el menu principal pulse la opcién: Archivo -
Guardar proyecto. Tendra que ir poniéndole nombre a cada uno de los
formularios generados.
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5.3.Resultado de la practica

La aplicacion resultante presenta el siguiente aspecto:

m| Gestion_de_pedidos |Z| |E| E|

grchivo  Edicidn Mer  Formulario de datos Avuda

D= & %@ B|z|u

Estado 311042004 13:27

Observe que presenta un menu con las opciones que habia seleccionado.

Eligiendo la opcién Formulario de datos - Articulos, se nos presenta la pantalla con la
que podremos realizar el mantenimiento de la tabla Articulos existente en la base de

datos Gestion de Pedidos

. Articulos

Coddrticula: 000

Comentario: |

Descripcior: |Elrdenau:||:|r

Agregar | Edician | Elirnirar Renoyar LCerar
M | 4 |Record: 1 > M

La nueva aplicacion que se ha creado puede ser modificada, personalizando cada una
de sus opciones.
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6. Practica 4. Crear un formulario Maestro - Detalle

En la anterior practica explicamos como crear una aplicacion en Visual Basic formada
por un menu general y un formulario asociado a una tabla de la base de datos usando
el asistente para aplicaciones de Visual Basic.

Vamos a complicarlo un poco mas, para ello en esta practica vamos a realizar tres

operaciones:

1. Creamos un nuevo formulario llamado Clientes, asociado a las tablas Clientes y
Pedidos, que sera del tipo Maestro-Detalle, esto es, el formulario obtendra los
datos de dos de las tablas de nuestra base de datos Gestion Pedidos
Access97, mostrando los registros de la tabla detalle (Pedidos) asociados al
registro activo de la maestro (Clientes).

2. Una vez creado este formulario, modificaremos el menu del proyecto anterior
de forma que recoja una opcién para poder acceder al nuevo formulario creado.

3. Por ultimo agregaremos el formulario Clientes que acabamos de crear al
proyecto realizado en la practica anterior.

6.1. Tablas necesarias

Como ejemplo para el uso del asistente vamos a crear un formulario que nos
permita realizar el mantenimiento completo de los datos existentes en la tabla
Clientes de la base de datos: Gestion Pedidos. Mostrandonos a su vez en el mismo
formulario los pedidos efectuados por el cliente activo en el formulario.

Nombre del Campo Tipos de datos Descripcién

CodCliente Texto Cadigo del Cliente

Nombre Texto Nombre del Cliente

DNI Texto DNI del cliente

Telefono Numero Teléfono del cliente

Comentario Memo Comentarios sobre el
cliente

Nombre del Campo Tipos de datos Descripcion

CodPedido Texto Caodigo de pedido

CodArticulo Texto Cédigo de articulo

CodCliente Texto Cddigo de cliente

NumArticulo Numero Numero de articulos del
pedido

PrecioTotal Numero Precio total del pedido

FechaPedido Fecha/Hora Fecha de realizacion del
pedido

FechaPago Fecha/Hora Fecha del pago del pedido

Abra el Asistente para aplicaciones de Visual Basic.
6.2. Asistente para aplicaciones - Introduccién

Pulsar el botdn siguiente ya que en nuestro caso no tenemos ningun perfil desde el
que cargar la configuracion
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6.3. Asistente para aplicaciones - Tipo de Interfaz

Elija la opcion: Interfaz de un unico documento (SDI) y ponga el nombre:
“Gestion_de_clientes” a la aplicacién (no deje espacios en blanco en el nombre) y
pulse Siguiente.

6.4. Asistente para aplicaciones - Menus

Como a nosotros no nos interesa crear una aplicacion completa sino sélo crear un
formulario desmarque todos.
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Le debe quedar la pantalla como la siguiente:

B Asistente para aplicaciones - Menus E

Seleccione los mends v submends que desea incluir en su
aplicacion

Puede usar el Editor de mends para modificar los mends
después de crear la aplicacian,

Aviuda

Mends Submenis
aarchivo ﬂ B onkenido J
&Edician
2er E J
2Herramientas
Vedntana ﬂ J

Restablecer |

Ayvuda Cancelar | < Ankerior |Sigui§nte:=-| Einalizar |

6.5. Asistente para aplicaciones - Personalizar barra de herramientas
Quite todas las opciones de la barra de herramientas y pulse Siguiente.

6.6. Asistente para aplicaciones - Recursos

En la practica seleccione No y pulse Siguiente.

6.7. Asistente para aplicaciones - Conexion a internet

Seleccione No y pulse Siguiente.

6.8. Asistente para aplicaciones - Formulario estandar

Para la practica no seleccione las ninguna de las opciones. Pulse Siguiente.
6.9. Asistente para aplicaciones - Formulario de acceso a datos

En esta pantalla y en las secundarias asociadas a ella le indicaremos al Asistente
que queremos realizar en nuestra aplicacion una conexién con una base de datos.

Para la practica pulse el botén Crear nuevo formulario.
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Aparece el asistente especifico para formulario de datos con las siguientes
pantallas que a continuacién explicamos:

6.9.1. Asistente para formulario de datos - Introduccién

En primer lugar nos vuelve a preguntar por el perfil, vuelva a no seleccionar
ninguno pulsando sobre Siguiente.

6.9.2. Asistente para formulario de datos - Pantalla tipo de base de datos
Seleccione la opcion Access y pulse sobre siguiente.
6.9.3. Asistente para formulario de datos - Base de datos

Pulse sobre el botdn Examinar... y seleccione la base de datos en donde estan
la tabla 6 tablas a partir de las cuales queremos crear el formulario.

En la practica elija la base de datos Gestion Pedidos y pulse el boton Siguiente.

Atencidn: La base de datos de Access se ha de encontrar en una de las
versiones soportadas por Visual Basic 6.0. En caso de dar error convertir la
base de datos desde Access a una version anterior a la actual, por ejemplo
Access97.

Para acceder en Access a la opcion convertir la base de datos hacer:

Menu principal - Herramientas — Utilidades de la base de datos —
Convertir base de datos

Didactica de Nuevas Tecnologias en la E.S.O. 28



6.9.4. Asistente para formulario de datos - Formulario

Pdongale el nombre “Clientes” al formulario y teniendo en cuenta que el
formulario que quiere crear esta basado en una unica tabla elija dentro de
Disefio del formulario la opcién Maestro/Detalles y como Tipo de enlace elija

Clase.

i Asistente para formularios de datos - Formulario

Seleccione el tipo de Formulario deseado v un tipo de
enlace de datos para kener acceso a los dakos,

&0ué nombre desea dar al formulario?

Clientes

Diserio del Formulatio
Tipo de enlace

" Conkrol de datos A0O

Reqistro individual
uadricula {Hoja de datos

Maestrof/Detalles

M3 HF e Grid " Cadigo de AD0

M3 Chark

Avuda Cancelar < Apkerior I Siguiente = |

Pulse Siguiente.
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6.9.5. Asistente para formulario de datos - Origen de registros principal

En este cuadro de didlogo pasaremos la informacion al asistente del nombre de
la tabla principal de la relacién Maestro/Detalle, es decir, la tabla Maestro
Clientes en nuestro caso y los campos de la misma que queremos que
aparezcan en el formulario.

En la practica seleccione como origen de registro la tabla Clientes, como
campos seleccionados pase todos los campos de la tabla y por ultimo elija que
los registros en el formulario se nos presenten ordenados por el campo
CodCliente.

Finalmente el cuadro de didlogo debe quedar:

" hsistente para formularios de datos - Origen de registros principal E'

Seleccione el arigen de reqistros v los campos de la
seccion Maestro del Farmulario Maeskrof/Detalles.
Las secciones Maeskro muestran un regisktro cada
YEZ,

Qrigen de registros:

|Clientes ﬂ

Campos disponibles: Campos seleccionados:
J Cormenkario J
| DMI £
Maombre
1 | Telefono
44 |

Columna por la gue wa a ordenar;

Avuda Cancelar | < Ankerior I Siguiente = |

Pulse Siguiente.
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6.9.6. Asistente formulario de datos - Relacion del origen de registros

La relacion Maestro/Detalle entre dos tablas viene definida por los dos campos
que hay relacionados entre ambas tablas.

En esta pantalla indicaremos dicha relacién para ello seleccionaremos los
campos existentes en ambas tablas que las relacionan.

En la practica elija en ambas tablas CodCliente

i’ Asistente para formularios de datos - Relacion del origen de registros [Z|

Seleccione un campo de cada origen de registros
que wincule los dos arigenes,

Maestro Detalles
CodCliente
Comenkario
DI CodPedido
Mombre FechaPago
Telefono FechaPedido

Mumarkiculo
PrecioTakal

Avuda Cancelar < fnkerior I Siguiente = | Einalizar

Pulse Siguiente
6.9.7. Asistente para formulario de datos - Seleccién de controles

Aqui puede elegir los botones junto con sus funcionalidades que quiere que
tenga el formulario.

Para la practica y teniendo en cuenta que queremos realizar el mantenimiento

completo de la tabla dejaremos marcadas todas las opciones disponibles y
pulsaremos el boton Siguiente.
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6.9.8. Asistente para formulario de datos - Finalizado

Por ultimo pulse el boton Finalizar. Aparecera la pantalla:

hsistente para formularios de datos |5

\‘E) iDesea crear obro formulario de dakos?

Elija No.

Le volvera a aparecer el cuadro de dialogo Formularios de acceso a datos, pero
informando de que ya ha creado el Formulario de datos Articulos

B Asistente para aplicaciones - Formularios de acceso a datos E|

iDesea generar Farmularios basados en las tablas v consulkas
de su base de datos local?

Farmulatios de datos:

Ml lientes

| Crear nueyvo Formulario, , |

Ayuda Cancelar < fnkerior | Siguignte = | Einalizar |

Pulse el boton Siguiente.
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6.10. Asistente para aplicaciones - Finalizado

Pulse el boton Finalizar. Se le presenta el siguiente cuadro de dialogo:

Aplicacion creada

L 5e ha creado la aplicacian,

[ Mo mostrar este cuadro de didlogo en el fukuro,

Aceptar

Guarde la aplicacion. Desde el menu principal pulse la opcién: Archivo - Guardar
proyecto.

Se han creado:
— Dos formularios llamados:

o Clientes
o frmMain

— Un moddulo llamado Module1

— Un moddulo de Clase llamado clsClientes

Proyecto - Gestion_de_clientes

E&E &

= ﬁ Gestion_de_clientes {Gestion_de_clientes)

-3 Formularios

B

B Frmrain ifrmtaing
-3 Madulos

o Modulel (Module1)
-3 Madulos de dase

1 dlsClientes {clsClientes)

Clientes (Clientes)
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El formulario Clientes creado presentara el siguiente aspecto:

u. Clientes |Z||E| E'
CodClierte: ||:||:||:||:|1
Comentaric: |
DMI: 09595636
Marmbre: |&ntonio Lapez Alvarez
Telefono: |F55989298
Cod&rticulo | CodCliente | CodPedido | FechaPago | FechaPedido | Mumdrticula | PrecioT otal
p |0O0O1 0000 00007 201252003 (104252003 |2 2000
0000z 0000 00003 03/08/2004 |09408/2004 |3 4500
Agregar | Edicion | Eliminar | Renovar | Cerrar |
kM

Segun la pantalla arriba mostrada el cliente con el codigo 00001 habra efectuado 2
pedidos diferentes.
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7. Modificar el menu del proyecto Gestion_de_pedidos

En la practica anterior creamos una aplicacién con un menu desde el que se podia
tener acceso a un formulario que permitia el mantenimiento de la tabla Articulos
existente en la base de datos Gestion Pedidos. Vamos a modificar el menu de dicha
aplicacién para que presente también la opcién de acceso al formulario Clientes que
acabamos de crear.

Para ello en primer lugar abra en Visual Basic el proyecto Gestion_de_pedidos desde
el menu principal de VB pulse Archivo - Abrir proyecto y seleccionelo, le debe
aparecer:

w5, Gestion_de_pedidos - Microsoft Visual Basic [disefio]

archivo  Edicidn Wer Provecto Formato Depuracion Ejecutar Consulta  Diagrama  Herramientas
Complementos  Ventana Avuda

|B-w-FS@|F=Ei o o) | o HERER
x

Provecto - Gestion_de_pedidos

-3¢ Gestion_de_pedidos (Gestion_de_pedidos
=i % Formularios
i B articulos farkiculos, Frm

Ed[x

E

V& ----- B frmabout (Froabout. Frm}
P FermBrmicer (FemBrowese Frm' =
EE EH Il
4] ¥ i Propiedades - Gestion_de_pedidos
|@ = Gestion_de_pedidos Proyecto

Alfabstica | por categorias |

5= Gestion_de_pedidos

Er e (Nombre)
Devuelve el nombre que se usa en el codigo para identificar

En la ventana Proyecto - Gestion_de_pedidos seleccione el formulario frmMain.frm o
en su defecto aquel formulario que contenga el menu de la aplicacion.
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Tras seleccionarlo pulse el boton Ver objeto situado igualmente en la ventana
Proyecto - Gestion_de_pedidos.

A continuacion se activara el boton Editor de menus situado el tercero por la izquierda
en la barra de herramientas del entorno de desarrollo.

Boton
Editor de
menus

w5 Gestion_de_pedidos - Microsoft Yisual Basic [disefio]

Archivo Edicion Yer Provecto Formato Depuracion Ejecutar Consulba Diagrama

Hetramientas Complementos Yentana Ayuda

|

= BTl

B & L Gk

=

B-a-B/E R s o o]
x

eneral

!

d

e
2/ W Due [ » | 8

L

L Bl

i, Gestion_de pedido:

e HERY R

Proyecto - Gestion_de_pedidos
m| Gestion_de_pedid

archivo  Edicidn Wer

B frmabout (Frmabout, frm) ”~
B frmBrowser (FrmBrowser.Frm)
B3 frmLogin (FrmLogin. Frm)

B3 Frrrain (Frmain. frm)
07 WA R
¢ >

DR & &

o 2
T IPI‘DpiEdadES—ﬁ‘I‘I‘IMaiI‘I
oo SfemMain Form =l
i At | orcaters
R [ (| :ornbre ) Fronfain »
oo Ihppearance 1-3D B
DIEstau:h:u 01/11 |AutoRedraw False
Backiolor [[] &Ha000000Fs,
BordersSkyle 2 - Sizable
Zapkion Gestion_de_pedidos
ClipContrals True K.

{(Mombre)
Devuelve el nombre usado en el codigo para identificar un
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Pulselo. Nos aparece el cuadro de didlogo Editor de Menus, con el podremos crear o
modificar los menus que necesitemos para nuestras aplicaciones.

Editor, de ments &|

Capkion: | Articulos Aceptar

i

Marne: | mnuCataarticulos Cancelar
Inde;: Shorkout: |{Ning|_|n.;.:| ﬂ
HelpContextID: |0 MegatiatePasition: |0 -pNore -

[ Checked [+ Enabled [v Yisible [ WindowList

- - | + | + | Siguiente | Insertar

' B#arra de estado ”
sgRenovar
CROpCiones. ..

v Exploradar de &\Weh

#Formulario de datos

»+Arkiculos

feBaada

e BiConkenido

+@Buscar Avuda acerca de...

Nota: Un menu puede visualizar érdenes y submenus. Cada opcién de menu puede
disponer hasta un total de cuatro niveles de submenus.

Para la practica nos interesa ampliar el submenu Formulario de datos en el que
gueremos agregar una nueva opcion. Para ello seleccione el submenu Articulos y
pulse el boton Insertar. Nos aparece una nueva opcion rellene las propiedades de
dicha opcién dando los siguientes valores:

Caption: Clientes
Name: mnuDataClientes

Pulse el boton Aceptar.

Caso de querer insertar una linea que separe las diferentes opciones del menu se
consigue escribiendo en la propiedad Caption de una nueva opcién un guién (-) sin
olvidarse de darle un nombre (por ejemplo Linea1) a la propiedad Name. Los nombres
de las lineas de separacion han de ser diferentes en el sistema de menus para cada
linea separadora.

Observe que en la ventana de desarrollo si pulsamos sobre la opcion Formulario de
datos existente en el menu en el formulario frmMain que hemos creado, nos aparece la
nueva opcion Clientes que acabamos de crear. Pulse sobre ella.

Didactica de Nuevas Tecnologias en la E.S.O. 37



Nos saldra la pantalla del cédigo del formulario en el que ha creado el Menu de la
aplicacién, presentando el siguiente aspecto:

w5, Gestion_de, pedidos - Microsoft Yisual Bagic [di... |:||E||E|

archivo Edicion ¥er Provecto Formato Depuracion Ejecutar Consulba

Diagrama Herramientas Complementos Yentana Ayuda
B-R-T SH $Beod oo,
x| m Gestion_de_pedidos - frmMain {Form) l._JEH£|
enerd

’T w Gestion_de_pedidos g@| IE|

Archivo  Edicion  Wer

Formulario de datos  Avuda

M Gestion_de_pedidos - frmMain (Cddigo) ggl

Imnul]a‘taCIientes - I ICIick - I

Private Sub mnulataClientes Click()

End Sub

| Estado [01/11/2004 (1329 y
- =

B> 3L (28w

Modifiquemos el cédigo poniéndolo:
Private Sub mnuDataClientes Click()
Clientes.Show
End Sub

Para que al pulsar sobre la opcion de menu Clientes se nos presente el formulario
Clientes. Guarde los cambios efectuados en el proyecto.
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8. Agregar el formulario Clientes al Proyecto Gestion_de_pedidos

Para agregar el formulario Clientes abra el proyecto Gestion_de_pedidos. En la barra
de herramientas principal pulse la opcion Proyecto - Agregar formulario. Le aparece la
ventana:

Agresan formulario

Nueve | Existente |

. *

DN O O oo

Asistente para  Cuadrode  Explorador de Cuadro de

Formularios ... didlogo Ace... Web dialogo
Cuadro de Pantalla de  Sugerencia del  Inicio de Cuadro de
didlogao Ini... inicio dia SESIAN ... dilogao ...

Abrir
Cancelar

Ayuda

i

[ Mo mostrar este cuadro de didlogo en el futuro

Pulse sobre la opcién Existente, busque el formulario Clientes, seleccionelo y pulse
abrir.

Observe que en la ventana Proyecto - Gestion_de_pedidos aparece el formulario que
acaba de agregar:

Proyecto - Gestion_de_pedidos

E== R

- @ Gestion_de_pedidos {Gestion_de_pedidos.vbp)

=123 Formularios

B9 articulos {articulos.Frm)

B9 cClientes (Clientes. frm)

B9 frmabout (Frrabout, Frm)

B9 frmBrowser (FrmBrowser,Frm)

B9 frmLogin (FrmLogin.Frm)

ing B 1 rril1aim (Fronfain, frm)
-5 mMadulos

¥ Modulel (Modulel .bas)

Pero el formulario Clientes necesitaba para su funcionamiento el médulo Module1.bas
y el moédulo de clase clsClientes.cls.

En el proyecto Gestion_de_pedidos ya existe el mdédulo Module1.bas y ademas tiene
el mismo cédigo que el que necesita el formulario Clientes por lo que no sera
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necesario que lo agreguemos al proyecto. En cambio el médulo de clase

clsClientes.cls si lo necesitamos agregar para que el formulario Clientes funcione en el

proyecto Gestion_de_pedidos.

Para agregar el médulo de clase desde el menu principal de Visual Basic pulse la

opcion Proyecto - Agregar médulo de clase.

Pulse sobre la opciéon Existente, busque el médulo de clase clsClientes.cls,

seleccionelo y pulse abrir:

Agregar modulo de clase

Muevo Eristente l

Buscar en: |l.f}|:ura|:ti|:a asiztente MaestroDetalls ﬂ ] =5 ER-

(]

iclsClientes

Hombre:; ||:|$EIientes

Tipo: | Clazes [*.cls) ﬂ

i

[ Mo mostrar este cuadro de didloge en el futuno
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Observe que en la ventana Proyecto - Gestion_de_pedidos aparece el médulo de clase

que acaba de agregar:

Proyecto - Gestion_de_pedidos

E== R

- @ Gestion_de_pedidos {Gestion_de_pedidos.vbp)

=123 Formularios

B9 articulos (articulos.Frm)

B9 cClientes (Clientes. frm)

B9 frmabout (Frrabout, Frm)

B9 frmBrowser (FrmBrowser,Frm)

B9 frmLogin (FrmLogin.Frm)

ing B rril1aim (Fronfain, frm)
-5 Madulos

¥ Modulet (Modulel .bas)
-5 mMadulos de clase

B clsClientes (clsClientes.cls)

Guarde los cambios efectuados en el proyecto desde la opcion del menu principal:

Archivo - Guardar Proyecto.
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9. Practica 5. Crear Formulario de Mantenimiento de una tabla

Si queremos realizar una aplicacién que en un momento determinado de se ejecucion
necesite aceptar nuevos datos o bien visualizarlos para poder continuar, debemos
crear un nuevo formulario con los controles que permitan esas operaciones. En estos
casos, lo formularios reciben el nombre de cajas de dialogo. Hay tres formas de afadir
cajas de didlogo a una aplicacioén:

— Cajas de dialogo personalizadas: son cajas de didlogo hechas a medida, que
se consiguen agregando controles a un formulario.

— Cajas de dialogo predefinidas: son las creadas por medio de las funciones
InputBox y MsgBox.

— Cajas de dialogo comunes: son las tipicas cajas de didlogo de aplicaciones
para Windows, por ejemplo, la caja de didlogo de Abrir o Imprimir.

Visual Basic tiene toda una serie de controles para ser utilizados como mecanismos de
entrada/salida (E/S). Por ejemplo: las cajas de texto, los botones de pulsacion, las
casillas de verificacion, botones de opcion, listas desplegables, barras de
desplazamiento,..., etc.

Tanto los formularios como los controles que podamos crear en ellos tienen asociados
una serie de eventos propios de cada tipo de objeto.

Cada evento tiene relacion con una determinada accién que puede ocurrir en o con el
formulario (por ejemplo: se carga el formulario, se pulsa un boton,..., etc). Pero estos
eventos solo desencadenaran una respuesta si hemos escrito codigo para ellos.
9.1.Objetivos
Los objetivos de esta practica son:
— La modificacion de la base de datos Gestion Pedidos, agregandole una
tabla llamada Provincias que vamos a crear desde el Administrador visual

de base de datos de Visual Basic.

— La creacion de formulario de mantenimientos de dicha tabla Provincias, que
guardara los nombre referentes a todas las provincias espanolas.
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9.2.El Administrador Visual de Base de Datos de Visual Basic

Visual Basic incorpora el administrador visual de datos con el que podra crear y
establecer las propiedades de las tablas que conformen sus bases de datos.

Para acceder al administrador visual de datos utilice la opcion de mismo nombre
situada en el menu principal dentro de la opcién Complementos. Nos saldra la
siguiente pantalla:

VisData
archivo  Ltlidad  Wepkana  Awvuda

EEE EE®E 0o

Lista Isuario: admin -

El administrador permite crear una base de datos nueva o modificar una existente.

En nuestro caso dentro del menu del administrador visual pulsemos sobre la
opcion:

Archivo - Abrir base de datos - Microsoft Access
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Tras ello seleccione la base de datos Gestion Pedidos. Nos debe de aparecer la
siguiente pantalla:

VisData:C:\Documents and SettingsiFIFloresiEscritoriolGestion Pedidos Access9... |:||E||z|
archivo  Utlidad  Weptana Awvuda

EEE TEE STy

Ventana de base de da... |:||E||g| Instruccidn SOL

Ejecutar Borrar | Guardar

Articulos

Pedidas
Consulkal
Consultaz
B Consulta3

| Jsuario: admin

Para crear la nueva tabla pulsamos el boton derecho del ratén dentro de la ventana
de base de datos y elegimos la opcion nueva tabla. Nos aparecera el cuadro de
dialogo Estructura de tabla.

Damos el nombre deseado a la tabla y con el botén Agregar campo vamos
agregando los campos que queremos que tenga la tabla.
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Finalmente el aspecto que nos presentara el cuadro de dialogo es:

Estructura de tahla

Mame de tabla: Provincias

X

Lista de campos: Marne: |Nu:-m|:ure
CodProvincia Tupe: Ii -
Descripcion Size: li v
CollatingCrder: li [
[ allowZerolength
OrdinalPosition: 0 | Required
YalidationText: |
YalidationRule: |
Agreqar campo Quitar campo Defaultvalue: |
Lista de indices: Mame: |
B B B
B B
Agregar indice | Cuikar indice | Fields: |
Generar la tabla | CErrar |

Para finalizar la creacion de la tabla pulse sobre el boton Generar la tabla existente
en el cuadro de didlogo en el que nos encontramos.

Observemos como en el Administrador visual de datos nos aparece la nueva tabla

Provincias ya creada.
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9.3.Crear el Formulario de Mantenimiento de la tabla Provincias
9.3.1. Creacién del proyecto

Creemos un nuevo proyecto en Visual Basic, para ello en el menu principal
seleccionemos:

Archivo - Nuevo proyecto
9.3.2. Objetos del formulario

Por defecto el proyecto se nos ha creado con un formulario. Modifiquemos
dicho formulario hasta que presente el siguiente aspecto:

w5, Proyectol - Microsoft ¥isual Basic [disenio]

Archivo Edicion Yer Proyecto Formato Depuracion Ejecutar  Consulta
Diagrama Herramientas Complementos  Yeokana  Awuda
B-5-EH @ 3 =2
-EI il Proyectol - frmProvincias (Form)
Gener sl
3 | Provincias
A [abl
kA
r
[ &
=H
|
am g
3y =
Obijeto tipo =
Data
-
[F]
Componente
Data

Los objetos tipo Data son intermediarios que conectan los controles que
gestionan, reciben o envian, los datos y los diferentes elementos de la base de
datos que se conecten a través de ella. Para ello:

— Si esta en una base de datos de Microsoft Access, no es preciso activar la
propiedad Connect, si es de otro gestor de bases de datos se debera
especificar este gestor como valor de la propiedad antes de nada.

— El control Data debera activar su propiedad DataBaseName con la ruta y el

nombre de la base de datos a la que se quiera conectar. En nuestro caso
seleccione la base datos: Gestion de Pedidos.
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— La conexion a una de las tablas de la base de datos se consigue activando la
propiedad RecordSource. Antes de hacerlo se debe haber indicado el valor a
la propiedad DataBaseName. Para la practica que estamos realizando,
seleccione la tabla Provincias.

Pero el control Data so6lo consigue establecer el enlace con la base de datos y
la tabla que se ha elegido para el formulario en el que estamos trabajando.
Para enlazar con los campos de los registros de la tabla Provincias, deberemos
activar dos de las propiedades de los componentes cajas de texto que hemos
insertado en nuestro formulario para tal fin. Estas propiedades son:

— DataSource: donde indicara el nombre del control Data. En nuestra practica
sera Data1l, si es que no lo ha modificado en cada una de las tres cajas de
texto que hemos creado en el formulario con el fin de que muestre los datos
existentes en la tabla Provincias.

— DataField: debe seleccionar el nombre del campo al que se enlaza la caja de
texto. Para la practica introduzca el campo correspondiente en cada una de
las tres cajas de texto existentes.

El resultado que se ha debido conseguir debe ser parecido a:

. Provincias g@@

Cédigo |m7
Marnbre |Madrid
Dezcrpeidn b adrid
|4+ M
CRveve | Modificar Eliminar oai

Observe como se puede desplazar por los registros existentes en la tabla
usando el control Data.
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9.3.3. Cddigo del formulario

Aun nos falta programar el funcionamiento de los botones creados, vamos a
realizarlo.

Vamos a necesitar una variable tipo Integer asi que en la parte del cédigo fuente
dedicada a las declaraciones pondremos:

Dim respuesta As Integer

Veamos ahora cuales serian los cédigos de cada uno de los botones que hemos
creado.

El codigo fuente asociado al botédn Nuevo:

Private Sub cmdNuevo_Click()

On Error GoTo Error

If Text].Text <> "" And Text2.Text <> "" Then

Datal.Refresh

Dalal.Recordset AddNew

Data1.Recordset Update

Else

MsgBox "Debe introducir el codigo y el nombre de la provincia®, vbCritical,
"Error en Alta”

End If

Error:

If Err.Number <> 0 Then
MsgBox "Descripcion del Error: " & Err.Description, vbCritical,
"ERROR"
End If
Exit Sub
End Sub

El codigo fuente asociado al botén Modificar:

Private Sub cmdModificar_Click()

If Text1. Text <> "" And Text2.Text <> "" Then

Datal.Recordset Edit

Else

MsgBox "Debe introducir el codigo y el nombre de la provincia®, vbCritical,
"Error en Alta”

End If

End Sub

Didactica de Nuevas Tecnologias en la E.S.O. 48



El codigo fuente asociado al botén Eliminar:

Private Sub cmdEliminar_Click()
If Data1.Recordset. EOF = False Then
respuesta = MsgBox('; Desea borrar esta provincia?", vbYesNo)
If respuesta = vbYes Then
Data1.Recordset Delete
Data1.Recordset MoveFirst
End If
End If
End Sub

El codigo fuente asociado al botén Salir:
Private Sub cmdSalir_Click()

End
End Sub
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10. Practica 6. Crear Formulario de Consulta

En un formulario realizado en Visual Basic podemos realizar consultas en SQL
utilizando para ello alguno de los controles que se nos ofrecen como por ejemplo el
componente DATA.

Por otro lado en Visual Basic no soélo se pueden pedir datos al usuario de la aplicaciéon
que estamos haciendo mediante los controles de un formulario sino que disponemos
de un par de cajas de dialogos predefinidas: InputBox y MsgBox

— La funcion InputBox visualiza una caja de dialogo con un mensaje que indica al
usuario el tipo de informacién que debe introducir. Un detalle importante a tener
en cuenta es que InputBox devuelve un dato de tipo Variant (de VarType igual
a 8 - String).

El resto de los parametros existentes en InputBox son opcionales. Si queremos
omitir un argumento que precede a otro especificado, hay que poner las
correspondientes comas delimitadoras. La sintaxis de InputBox es:

InputBox (mensaje, [titulo ] [, por_omision ][, posx ][, posy ]

— La sentencia MsgBox visualiza un mensaje en una caja de dialogo. Su sintaxis
es:

MsgBox mensaje [, botones ][, titulo ]

El valor de la expresidn botones describe el numero y el tipo de botones a
visualizar, el estilo del icono,..., etc por omision este valor es cero.

Por otro lado en Visual Basic el Cuadro de Herramientas suele venir por defecto con
una serie de componentes, pero nosotros podemos utilizar otros muchos en nuestros
proyectos que no estan incluidos entre los que aparecen por defecto. Para la practica
vamos a usar uno de ellos el componente Microsoft FlexGrid Control 6.0 (SP3).

Vamos a realizar una practica que nos permita conjugar todos estos puntos nombrados
en la introduccion. Para ello vamos a crear un formulario en el que vamos a poder
consultar las provincias dadas de alta en la aplicacion, mostradndonos el resultado de
dicha consulta en un objeto FlexGrid.
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10.1.

Creacion del proyecto

Creemos un nuevo proyecto en Visual Basic, para ello en el menu principal
seleccionemos:

Archivo - Nuevo proyecto

10.2.

Agregar componente

Como ya hemos dicho necesitamos un nuevo componente, el FlexGrid. Para poder
usarlo hemos de agregarlo al Cuadro de Herramientas de nuestro proyecto. Para ello
vaya al menu principal de VB y seleccione la opcion Proyecto y dentro de esta
Componentes.

Se nos presentara el cuadro de dialogo Componentes, con el siguiente aspecto:

E3

Componentes

Controles l Diseﬁadnres] Ohjetos insertables]

v

£

Microsoft Daka Bound Lisk Controls 6.0 A

Microsoft DaktaGrid Control 6.0 {OLEDE) i -

Microsoft Datalist Controls 6.0 (OLEDE) eI

Microsoft DataRepeater Control 6.0 (OLEDE) B | 3

Microsoft DDS - | 28

Microsoft Direct Speech Recognition =

Microsoft Direct Text-to-Speech

Micrasoft DirectAnimation Media Cantrols S

Microsoft DTC Framework,

Microsoft FlexGrid Control 6.0 (SP3)

Microsoft Forms 2.0 Objeck Library

Microsoft Hierarchical FlexiGrid Conkrol 6.0 {OLE )
Examinar,.. |

Microsoft HTML Object Library

Microsoft Flexiarid Conkrol 6.0 (SP3)
Ubicacian:  CIWINDOWS! System 32 \MIFLEGRD, QT

hd

» [ 3dlo seleccionados

Cerrar | | |

Busque y seleccione el
posteriormente sobre aplicar.

Microsoft

FlexGrid Control 6.0 (SP3),

pulsando

Observe como en el ultimo lugar de su Cuadro de Herramientas de su proyecto le
aparece un nuevo componente, el mencionado FlexGrid.
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10.3. Objetos del formulario

Por defecto el proyecto se nos ha creado con un formulario. Modifiquemos dicho
formulario insertando un par de botones, un objeto Data y un objeto FlexGrid hasta

que presente el siguiente aspecto:

w5, Proyectol - Microsoft Yisual Basic [diseno]

Archivo Edicion Wer Proyvecto Formato Depuracion Ejecutar Consulta Diagrama  Herramientas

Complementos  Wentana Awuda

B0 S B » MEEERE

im| Proyecto] - frmConsulta (Fonm)

General |

. Consulta Z E' E'

|

Componente j Objeto J Objeto
FlexGrid Data FlexGrid

Los objetos tipo Data son intermediarios que conectan los controles que gestionan,
reciben o envian, los datos y los diferentes elementos de la base de datos que se
conecten a través de ella. Para la practica que estamos desarrollando:

— El control Data debera activar su propiedad DataBaseName con la ruta y el
nombre de la base de datos a la que se quiera conectar. En nuestro caso
seleccione la base datos: Gestion de Pedidos.

— La conexioén a una de las tablas de la base de datos se consigue activando la
propiedad RecordSource. Antes de hacerlo se debe haber indicado el valor a
la propiedad DataBaseName. Para la practica que estamos realizando,
seleccione la tabla Provincias.

Pero el control Data s6lo consigue establecer el enlace con la base de datos y la tabla
gue se ha elegido para el formulario en el que estamos trabajando. Para enlazar con
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los campos de los registros de la tabla Provincias, deberemos activar una de las
propiedades del objeto FlexGrid que hemos insertado en nuestro formulario, dicha
propiedad es DataSource a la que le damos el valor Datal que se nos ofrece.

Con esto habremos conectado el objeto FlexGrid de nuestro formulario con la tabla
Provincias de la base de datos por lo que en principio el objeto FlexGrid nos mostrara
todas las provincias existentes en nuestra tabla.

10.4. Cédigo del formulario

Vamos a programar ahora los botones que hemos creado, para ello en la pantalla
de cddigo fuente ponga lo siguiente:

En la seccion destinada a las declaraciones:
Dim strNombre As String
Para el boton de Consultar el cédigo sera:

Private Sub cmdConsultar_Click()
strNombre = ""
striNombre = InputBox("Introduzca el nombre de la provincia”, "Busqueda
Proyectos”)
If strNombre <> "" Then
striNombre = Trim(UCase(strNombre))
Data1.RecordSource = "SELECT * FROM PROVINCIAS WHERE
PROVINCIAS.NOMBRE like " & strNombre & "*""
Datal.Refresh
Else

If MsgBox("Debe introducir el motivo de busqueda. ; Desea continuar sus
busquedas?”, 20, "AVISO") = vbNo Then

End

End If
End If
End Sub

Para el boton Salir el codigo fuente sera:
Private Sub cmdSalir_Click()

End
End Sub
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10.5. Resultado

Habra debido obtener un formulario con el siguiente aspecto:

s, Consulta

CodProvinci | Narnbre | Descripcion
m i SEVILLA

0g MALAGA

oy BARCELON

03 CARTAGEM

107 JEREZ

Conzultar S alir
Cuando pulse sobre el botén Consultar le aparecera el siguiente cuadro de dialogo:
%]
Introduzea el nombre de la provincia

Busqueda Proyectos

Cancelar

En el debera introducir el nombre de la provincia que esta buscando y pulsar aceptar
para que la busqueda se ejecute.
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11. Practica 7. Crear informe de datos

La edicion empresarial de Visual Basic 6.0 permite acceder desde su entorno de
desarrollo a una serie de utilidades visuales de acceso a datos para ayudarnos a
conectarnos a cualquier base de datos compatible con ODBC, disefar, ejecutar y
guardar consultas y disefar informes con los datos extraidos de la base de datos con
la que hallamos conectado.

Las utilidades que nos van a valer para realizar un informe en VB son:

a) Disefiador del entorno de datos: proporciona un entorno interactivo durante el
disefo para crear aplicaciones que durante la ejecucidén accedan a bases de datos.
Con el disenador del entorno de datos podemos llevar a cabo varias tareas, las mas
importantes son:

— Agregar un disefiador del entorno de datos a un proyecto realizado en
Visual Basic.

— Crear objetos Connection.

— Crear objetos Command basados en procedimientos almacenados,
tablas, vistas e instrucciones SQL.

— Crear jerarquias de objetos Command, o asociar entre si a uno o varios
objetos Command.

— Arrastrar y colocar campos de un objeto Command del disefador de
entorno de datos al disefador de informes de datos.

b) Disefiador de informes de datos: es un generador de informes que puede
utilizarse con un origen de datos como el disefiador de entorno de datos para crear
informes con datos procedentes de tablas relacionales. Algunas de sus caracteristicas
son:

— Permite colocar campos arrastrados desde el disefiador del entorno de
datos.

— Posee un conjunto de controles propios analogos a los controles de
Visual Basic

— Permite mostrar una vista preliminar del informe e imprimirlo y exportar
el informe a HTML y texto.
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11.1. Objetivo

Como ejemplo vamos a crear un informe para mostrar los datos existentes en la
tabla Articulos.

Recordemos que la tabla Articulos presentaba el siguiente disefio:

Nombre del Campo Tipos de datos Descripcién

CodArticulo Texto Cédigo del articulo

Descripcion Texto Descripcion del articulo

Comentario Demo Comentario sobre el
articulo

Vamos a crear el informe en el proyecto Gestion_de_pedidos que ya hemos
realizado.

Tras crearlo modificaremos el menu existente en dicho proyecto creando una
nueva opcion Informes y dentro de esta la de Informe de articulos, desde la que
llamaremos al informe que hayamos creado.

11.2. Agregar Data Enviroment y establecer conexion con base de
datos

Desde el menu principal de VB pulse Proyecto - Agregar Data Enviroment

w5, Gestion_de_pedidos - Microsoft Yisual Basic [diseno]

Archivo  Edicion Wer Prowecto Formato Depuracion  Ejecutar Consulta Diagrama  Herramientas Complementos

Yentana Awvuda

B-H-7 & H R NSRS
M % Gestion_de_pedidos - DataEnvironment1 {DataEnvironment) |Z||E|[z|
x| slalals xBElE =

(|
= @ Gestion_de_pedidos {Gestion_de_pedidos.vbp)
+-[77 Formularios
+- (7 mMadulos
-9 Disefiadores
E& DataEnvironment1 {DakaEnviranmentl )

t DataEnvironment 1
@i' Conneckionl

Conexidn: Connectionl {no conectado) < |

Junto con el Data Enviroment se le ha creado un objeto Connection. Un objeto
Connection representa una conexion a una base de datos
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Pulse sobre el objeto Connection con el botén derecho del ratdn y elija la opcién
Propiedades. Se le muestra la siguiente ventana:

B Propiedades de vinculo de datos P§|

Praveedar l I:l:nne:-:ilfun] .ﬁ.vanzadas] Tl:udas]

Seleccione loz datoz a los que desea conectarse:;

Proveedores de OLE DB ~

FipRecordset OLE DB Provider
MediaCatalogDB OLE DB Provider
tediaCataloghdergedDB OLE DB Prowvider
tediaCatalogw'ebDB OLE DB Provider
Micrazoft 154k 1.1 OLE DB Prowvider
Microzaft Jet 3.51 OLE DB Provider
ticrozaft Jet 4.0 OLE DB Provider
Microzoft OLE DB Provider For Data Mining Services

bdicrozoft OLE DB Provider for DTS Packages

Micrazaft OLE DB Provider for Indexing Service

Microzoft OLE DB Provider for Internet Publizhing

Microsoft OLE DB Provider for ODEC Drivers

Micrazaft OLE DB Prowider for OLAF Services 8.0

Microzaft OLE DB Provider for Oracle

Microzaft OLE DB Provider for Outlook, Search

Microsoft OLE DB Provider for SGL Server

icrozoft OLE DB Simple Provider w

Siguiente >
| Aceptar | Cancelar | Ayuda |

En esta pantalla puede elegir el proveedor de datos que desea utilizar para
conectarse a la base de datos.

En nuestro caso seleccione la opciéon Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider y pulse
Siguiente.
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La siguiente opcién presenta el siguiente aspecto:

B Propiedades de vinculo de datos

X]

Proveedor  Conesidn l.ﬁ.vanzadas] Tl:udas]

Ezpecifigue lo siguiente para conectarse a datos de Access;

1. Seleccione o escriba el nombre de una basze de datos:

|| |

2. Ezcriba la informacian para iniciar zezion en la baze de datos;

Mombre de wzuano: |.-'1‘-.|:|min

v Contrasefia enblance [ Permitic guardar contrasefia

Brobar conesion
| Aceptar | Cancelar | Ayuda |

En nuestro caso no vamos a utilizar contraseia para acceder a la base de datos y
el usuario que vamos a usar en la base de datos es el que viene en Visual Basic
por defecto: Admin (no lo modifique).

Seleccione la base de datos Gestion_de_pedidos tras buscarla y pulse el boton
Probar conexion, al hacerlo le debe salir el mensaje:

¥inculos a datos de Microsoft E|

\lr) La prueba de conexidn Fue satisfactoria,

A continuacion pulse el boton Aceptar.

Tras estos pasos habra creado la conexion con la base de datos desde Visual
Basic. Sin embargo el objeto Connection por si mismo no proporciona un vinculo
con una tabla especifica tal y como necesitamos.

Vamos a indicarle ahora a VB la tabla de la base de datos que necesitamos para

nuestro informe. Para ello pulse nuevamente con el botén derecho sobre el objeto
Connection1 y elija la opcién Agregar comando:
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w5, Gestion_de_pedidos - Microsoft Yisual Basic [diseno]

Archivo  Edicion Wer Prowecto Formato Depuracion  Ejecutar Consulta Diagrama  Herramientas Complementos

Yentana Awvuda

B-i5-7 SH , NEREREL

e % Gestion_de_pedidos - DataEnvironment1 {DataEnvironment) E]
3

oot o] st B3 B2 [ R sl rovecto - Gestion_de_pedidos
-

t DataEnvironment 1

= @i' Connectionl

commandl - @ Gestion_de_pedidos {Gestion_de_pedidos.vbp)

+-[77 Formularios
+- (7 mMadulos
-9 Disefiadores
E& DataEnvironment1 {DakaEnviranmentl )

Comando: Commandl desde Connectionl < |l

Habra creado un objeto Command, los objetos Command definen informacion de
detalle especifica acerca de cdmo deben recuperarse los datos a través de una
conexion.

Cada objeto Command representa un objeto de la base de datos (una tabla, una
consulta SQL,... etc.).

Pulse con el botoén derecho sobre el objeto Command que acaba de crear y elija la
opcion Cambiar nombre, pongale cmdArticulos.
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Vuelva a pulsar con el botén derecho sobre el objeto Command ahora denominado
cmdArticulos, y elija la opcion Propiedades. Le debe aparecer el siguiente cuadro
de dialogo:

Propiedades de cndArticulos

General F'arémetru:us] Helaciuﬁn] .-'lgrupar] .ﬁ.gregadnsl .ﬁ.vanzadas]

Mombre de comando: | crmdérticulos Conegidr: |Eu:unneu:ti-:un1 ﬂ

Origen de datos
{*+ Objeto de baze de datos: |Ta|:|la j

MHombre de objeto; |m ﬂ

I Instruccidn SOL: |

Aceptar | Cancelar Aplicar Ayuda

En este cuadro de dialogo le aparecen dos posibilidades:

— Indicar a VB que los datos van a ser sacados de un objeto de la base de
datos

— Informar a VB que va a poder acceder a los datos necesarios para el
informe mediante una instruccién SQL, en cuyo caso podremos utilizar
el Generador SQL si lo consideramos necesario para crear nuestra
consulta SQL.

Para la practica que estamos llevando a cabo elija Objeto de base de datos y
dentro de estos el tipo Tabla, y seleccione de entre estas la tabla Articulos.

A continuacion pulse sobre la pestafia Avanzadas vy elija el tipo de bloqueo: 3 -
Optimistic.

Pulse Aceptar.
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Observe como en el objeto Command, cmdArticulos, aparecen ahora los campos
de la tabla Articulos. En nuestro caso estos campos eran:

— CodArticulo
— Descripcion
— Comentario

w5 Gestion_de_ pedidos - Microsoft Yisual Basic [diseno]

Archivo Edicion Yer Prowecto Formato Depuracion Ejecutar Consulka Diagrama Herramientas Complementos

Yentana Awvuda

|B-a-T@dE s el o) « | SEBYREADN

wlal|lal x|E]E =

| Proyecto - Gestion_de_pedidos

i DataEnvironment 1 | |
El@;- Connectionl = = - -
EI"- crnddrticulos EI§ Estmn_df_.-_pedldus ({Gestion_de_pedidos.vbp)
[E] Codarticulo D FD{rmuIarlns
~[E] Deseripcion % M.Ddelns
e “-[E] Comentaria S Disefiadores
[J e E DataEnvironment1 {DataEnvironmentl)
—
[l
)
= Comando: crdérticulos basado en Articulas Eabla
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11.3. Creacion del informe

Vaya al menu principal de VB vy elija la opcion Proyecto - Agregar Data Report, le
aparece una nueva pantalla llamada DataReport1 en la que podra disefar su informe:

w5 Gestion_de_pedidos - Microsoft Yisual Basic [diserio] Z E|g|

archiva Edicion  Wer Provecto Formato Depuracidn Ejecutar Consulta Diagrama Herramientas Complementos Yentana
Avuda
" i u
-5 = = » HESERXED
EMErE n_de_pedidos [x]
.aRep =
k EF DataEnvianmentl_ = g Gestion_de_pedidos {Gestion_de_pedid
O vl v 20 o3 0 030 50 .
= 3; Connection - — +-[7 Formularios
‘% i crmdarticulos ; # Encabezado de informe (Seccidng) -3 Modulos
=] Codartigl § © ‘ | | ‘ | -5 Disefadores
= . = ) . A
'é 5] Descripe # Encabezado de pagina (Seccidn2) E DataEnvironmentl {DataErvironmentl;
@ =] Comentd o ‘ | | ‘ | Eﬂ DataReportl (DataReportl)
b
“\a & Detalle (Seccidnl)
i
1
< < >
[ ] [ ]
Comando: crndArticulos hd

Esta pantalla DataReport1 es un objeto, como si fuese un nuevo formulario, y como
tal tendra sus propiedades, modifique la propiedad Caption poniéndole como valor:
Informe de articulos.

A continuacion asigne a su propiedad DataSource el valor DataEnviroment1 y a su
propiedad DataMember el valor cmdArticulos.

Pulse con el botdn derecho sobre la pantalla aun en blanco del informe DataReport1 y
seleccione Obtener estructura del menu contextual. Responda Si a la pregunta que se
le formula sobre si desea reemplazar el disefio existente.

Observe que ahora los detalles corresponden a los Articulos.

Asigne a las propiedades GridX y GridY del objeto DataReport1 el valor 4.

Por ultimo arrastre los campos existentes en el objeto Command, cmdArticulos, sobre
la seccion cmdArticulos_detail (detalle). Ajuste los tamafios de los campos segun sus

necesidades.

Por ultimo pulse el botén Guardar de la barra principal de herramientas y guarde el
DataEnviroment y el DataReport.
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11.4. Visualizar el informe

Por ultimo y para acabar la practica vamos a crear un botdén en nuestra aplicacion
que permita visualizar el informe que acabamos de crear al pulsarlo.

Abra el formulario Articulos pulsando dos veces sobre el en la ventana Proyecto.

Nos aparece el formulario en el modo Objeto:

I = el 50 0 g (] E 1 L |
archivo Edicion Wer Proyvecto Formato Depuracion Ejecutar Consulta Diagrama
Hetramientas Complementos ventana Avyuda
S-S 1 M E S
Cusaroce |- S
Herramientas I de pedido |
de VB General | Proyecto e 0 de pedidosk,s
. 0 -]
Coddrticulo: | = E; Gestion_de_pedidos (G~
Formulario et —— — -5 F-:uanuIariDS £
Articulos en o B3 “articulas (Articulos.|
la ventana _D_E_S':_”'_:":_":_'n_: ________ B frmabout {Frmaboul
Proyecto LIl 3 FrmBrowser (frmBro %
S (1.9 | b
Actualizar | Lancelar | 3 Propiedades - £ : w
M4 |Articulus Form ]
Objeto Fabéti .
Command AlF abetica lF'n:nr categunas]
Button Articulos »
Appearance 1-3D "
== T {(Mombre)
Datafeport | Devuelve el nombre usado en el codigo

A la derecha de la ventana del entorno de desarrollo tenemos el Cuadro de

herramientas de VB.

Dentro de este cuadro tenemos el objeto Command Button, pulse sobre el, observe
como al volver sobre el formulario Articulos el cursor ha cambiado su forma,
pasando de la flecha a un simbolo igual a: +. Esto indica que si pulsamos sobre el
formulario en la ventana de disefio podremos crear un objeto igual al pulsado, es

decir un objeto Command Button.

Pulse sobre la ventana de disefio en el formulario y arrastre el cursor sin dejar de

pulsar, creando de esa manera un botoén.

Modifique en la ventana de Propiedades las propiedad Caption, poniéndole el valor

“&lmprimir articulos”.
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La pantalla debe mostrar el siguiente aspecto:

Ver Codigo Ver Objeto
I = el 50 0 = d (] E 1 L |
archivo Edicion Wer Proyvecto Formato Depuracion Ejgcubiar Consulta  Diagrama
Hetramientas Complementos ventana Avyuda
B-a-BSE X s o B
General | Pro 0 e 0 de pedidosk,s
0] . 0 3 == -
Coddrticulo: = § Gestion_de_pedidos (G -
o Comentario T =& Formularios E
Objeto tipo | — 1 Articulos (Articulos.|
Command h _E_S':_"I_:":_f_'n_' ________ B frmabout {Frmaboul
Button & " it ol |.j T B frmBrowser {frmBro o
creado — ® mprror arkiculos = 0 0 00 0 L ¢ 3
EE EE [ [] m ST — | —
Actualizar Lancelar |2l Propiedade 0 and x
Ventana =7 —
Propiedades = 4] 4 |Eummand1 CommandButton = |
del objeto = "
activo Al abética lF‘n:nr cateqotias ]
BImnprimir artic,
Causesialidation | True v
== Ml Caption
Datafeport Devuelve o establece el kexto

Programemos ahora el boton que hemos creado de forma que cuando ejecutemos
la aplicacién y pulsemos sobre el, nos muestre el informe que acabamos de
realizar. Para ello haga doble clic sobre el botén para pasar al modo Codigo de VB.

Nota: Para pasar del modo Disefio al modo Cadigo en VB y viceversa disponemos
de dos botones situados en la parte superior de la ventana Proyecto.

En la ventana de Codigo es donde se realiza la escritura del codigo fuente de los
modulos que responden a los eventos de cualquiera de los controles que

componen la interfaz que hayamos creado.
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La ventana de codigo que se nos presenta es:

I pedido 50 al Ba disena i |
grchivo  Edicidn Wer Prowecko Formato Depuracidn Ejecukar Consulka  Diagrama
Hetramientas Complementos Wenkana  Awuda
B--7 &d B# o Sk

m [} e BI=ARpnfn ! 1 (NI _:I
General Proyecko estiorfy
Commandi - Click
h ] | J | E
Friwvate Sub Commandl Click() =
A [abl | - - gﬁestlun_dnﬂ_\
-5 Formular
x End Zub —
r B artic
W Private Jub Form Load() %:rmév
Dim dib Az Connection p: I r? —
=B Set dbh = New Connection = =
=] cdlb.CursorLocation = adlseClig s ddl=ibhil: On,
442 db.Open "PROVIDER=Microsoft.
M p |Eummar Cl:ummanj
= Set adoPrimarvyR3 = New Recor Al abética IF'Dr
adoPrimarvyER3S.0pen "select Co Slmprin #
Causesva True ;
e Dim oText Ls TextBox = e =
== Ml —_r= Caption
DrataReport | = Ll_| Devuelve o establece

El cursor se nos presenta en el punto al que ira Visual Basic cuando esté

ejecutando nuestra aplicacion y por lo tanto sera aqui donde tengamos que poner
la linea de cédigo que vamos a programar para que aparezca el informe creado.

Escriba lo siguiente:
Private Sub Command1_Click()
DataReport1.Show
End Sub

Guarde los cambios efectuados en el formulario.

Nota: La ventana codigo presenta en su parte superior dos listas desplegables. La
de la izquierda permite desplegar toda la lista de los objetos que componen el
formulario activo. La de la derecha visualiza los sucesos posibles del objeto elegido
en la ventana de la izquierda para los que se puede escribir codigo.
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